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Departamento de Tecnologia

1. INTRODUCCION.

A. Materias asignadas al departamento de Tecnologia.

En el curso 2022/2023 las materias que imparte el departamento, distribuidas por niveles y

con su carga horaria, son las siguientes:

Nivel Materia Horas
12 ESO Tecnologia y digitalizacidon 9

Tecnologia y digitalizacidon 6
32 ESO -

Control y Robdtica 2

Tecnologia (Itinerario E. Aplicadas) -
42 ESO Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién 2

Programacion Informatica 2

Tecnologia e Ingenieria | 4
19 BACH ’ .7 . .7

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | 2

Tecnologia Industrial Il 4
29 BACH ’ .7 . .7

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |l 3

B. Profesorado que compone el departamento de Tecnologia.

El departamento de Tecnologia esta compuesto por los siguientes profesores con la

distribucién de las materias y grupos para el curso 2021-2022 siguiente:

- Jacob Garcia Pérez (Jefe de Departamento).

Nivel | Materia Grupos Horas
Tecnologia y Digitalizacion 3 6
32 ESO —
Control y robdtica 1 2
49 ESO Programacion Informatica 1 2
12 BACH | Tecnologia e Ingenieria | 1 4
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- Mercedes Cuadrado Ferndndez.

Nivel | Materia Grupos Horas
12 ESO | Tecnologiay digitalizacion 2 6
42 ESO | Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién 1 2
12 BACH | Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion 1 2
292 BACH | Tecnologia Industrial_lI 1 4

Tecnologias de la informacién y comunicacion_ll 1 3

Nota: El docente imparte, ademas, 2horas de matematicas en grupo flexible.

Se imparten 3 horas de Tecnologia y Digitalizaciéon de 12 de ESO por docente de la especialidad de
Educacién Plastica y Visual

C. Normativa.

* Ley Orgénica, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

* Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

* ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacion, evaluacion y desarrollo de la educacidon secundaria obligatoria en la Comunidad
de Castillay Ledn.

* ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacidn, evaluacidn y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén.

* ORDEN EDU/589/2016, de 22 de junio, por la que se regula la oferta de materias del bloque de
asignaturas de libre configuracion autondmica en tercer y cuarto curso de educacién
secundaria obligatoria, se establece su curriculo y se asignan al profesorado de los centros
publicos y privados en la Comunidad de Castilla y Ledn.

* ORDEN EDU/590/2016, de 23 de junio, por la que se concretan los Programas de mejora del
aprendizaje y del rendimiento que se desarrollan en centros que impartan Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn y se regula su puesta en
funcionamiento y el procedimiento para la incorporacién del alumnado.

2. MATERIAS IMPARTIDAS POR EL DEPARTAMENTO.
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A. Contenidos: Secuenciacion y temporalizacion de los mismos. Unidades didacticas.

Se adjunta los contenidos, su secuenciacién y temporalizaciéon de las asignaturas de este
departamento en los diferentes anexos.

* Anexo |: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién — 42 ESO.

* Anexo Il: Programacién informatica — 42 ESO

* Anexo lll: Tecnologias de la Informacion y Comunicacién — 22 Bachillerato.
* Anexo IV: Tecnologia Industrial | — 12 Bachillerato.

Las programaciones didacticas relativas a los cursos impares (12 ESO, 32 ESO y 12 BACH) no se
contemplan en este documento dado que se estan elaborando en la actualidad segin LOMLOE.

B. Perfil de cada materia.
Se adjunta el perfil para las asignaturas de este departamento en los diferentes anexos.

C. Aspectos metodologicos.

La metodologia utilizada respeta los principios bdsicos del aprendizaje, y esta en funcién de las
caracteristicas de la etapa educativa, de la naturaleza de las diferentes materias, de las condiciones
socioculturales del entorno, de la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, de las
caracteristicas del alumnado.

Desde el punto de vista metodoldgico, se potencia el aprendizaje por competencias. Para ello, y
referido a la Educacidn Secundaria Obligatoria, los métodos pedagdgicos y didacticos utilizados por
el profesorado se ajustaran a los siguientes aspectos:

1. Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado, lo que significa que
algunos contenidos deben ser aprendidos por los propios alumnos, que ante determinadas
situaciones deben ellos tomar sus propias decisiones, que algunos aspectos se trabajaran de
forma colaborativa y que se debe despertar la motivacién del alumnado.

2. Se debe partir de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

3. Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

4. Se procurara un conocimiento solido de los contenidos curriculares.

5. Se propiciara en el alumnado: La observacién. El andlisis. La interpretacidén. La investigacidén. La
capacidad creativa. La comprensién. El sentido critico. La resolucion de problemas. La aplicacién
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

6. Asimismo, y dentro de las limitaciones de recursos audiovisuales e informaticos que tiene el
Centro, se intentara su utilizaciéon como herramienta de trabajo en el desarrollo de algun
contenido.

7. Se potenciara la expresién oral y la capacidad comunicadora de los alumnos y alumnos.

8. Se procurara disefiar secuencias de aprendizaje, de tal forma que los contenidos de la misma
gueden interrelacionados, y adquieran un sentido de unidad.
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9. Se intentard buscar un desarrollo multidisciplinar de algunos contenidos, relacionando los
propios de su dmbito con los de otras materias afines, disefiando alguna actividad de forma
conjunta. El trabajo por proyectos reine muchos de los aspectos anteriormente reflejados por lo
gue se propone que desde las diferentes materias se utilice este recurso metodolégico.

En cuanto al Bachillerato, los métodos pedagdgicos y didacticos utilizados por el profesorado se
ajustardn a los siguientes aspectos:

1. Se procurard una ensefanza activa y participativa del alumnado, promoviendo especialmente
su responsabilidad en el aprendizaje, lo que significa: Que los contenidos que deben ser
aprendidos por los propios alumnos ganan en importancia. Que la toma de decisiones sera
cada vez mas generalizada. Que el trabajo en equipo, y especialmente de forma colaborativa,
guiara el desarrollo de muchos contenidos. Que la motivacion en el alumnado se buscara a
través de la realizacion de tareas cuya resolucién suponga un reto y desafio intelectual para el
alumno.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial.

3. Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares, consolidando lo que ya
sabe y sabe hacer, y evitando abusar de aprendizajes memoristicos.

4. Se propiciard en el alumnado: La busqueda de informacién. La planificacion previa. La
experimentacioén. La investigacion. La capacidad creativa. La capacidad de sintesis. El sentido
critico. La resolucion de problemas. El intercambio de ideas. La aplicacién de los conocimientos
adquiridos a contextos diferenciados.

5. Asimismo, y dentro de las limitaciones de recursos audiovisuales e informaticos que tiene el
Centro, se intentard su utilizacion como herramienta de trabajo en el desarrollo de diversos
contenidos.

6. Se potenciard la expresion oral y la capacidad comunicadora de los alumnos y alumnos.

7. Se disefiaran secuencias de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos poner en juego
un conjunto amplio de conocimientos, destrezas y actitudes, es decir, los elementos que
integran las distintas competencias.

8. Se prestara especial atencién al desarrollo de la capacidad del alumno de expresarse
correctamente en publico, mediante el desarrollo de presentaciones, explicaciones y
exposiciones orales, asi como el uso del debate como recurso que permita la gestién de la
informacidén y el conocimiento y el desarrollo de habilidades comunicativas.

9. Se intentard buscar un desarrollo multidisciplinar de algunos contenidos, relacionando los
propios de su ambito con los de otras materias afines, disefiando alguna actividad de forma
conjunta. Como recursos metodolégicos en la practica se proponen el trabajo por proyectos, el
estudio de casos, el aprendizaje basado en situaciones-problema, el desarrollo de exposiciones
y los debates.

D. Perfil competencial de las materias.

El perfil de competencias de cada materia estd incluido en su correspondiente Anexo.
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E. Elementos transversales.

Los alumnos, a través de los elementos transversales, deben entender los problemas y
necesidades de la sociedad en la que viven. Ser capaces de analizar desde un punto de vista critico
cualquier situacion de la vida real. Asimismo, deberdn adoptar actitudes y comportamientos
encauzados a la mejora de dichas situaciones, para poder vivir en un mundo mejor.

Desde el area de la Tecnologia, como algo presente en nuestras vidas, podemos abordar dichos
elementos desde muchos aspectos, reflejados en lecturas, actividades, etc.

Desde el Departamento de Tecnologia realizara diferentes acciones con el fin de fomentar la
mejora de la capacidad lectora de los alumnos.

3. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS DEL
DEPARTAMENTO.

En la medida en que el calendario y el cumplimiento de los objetivos didacticos lo permitan, seran
planteadas actividades complementarias y extraescolares que ilustren convenientemente los
conocimientos adquiridos en las aulas como:

- Actividades bien de tipo virtual o en caso de ser posible presenciales relacionadas con
empresas del sector industrial, donde se puedan observar procesos donde adquiera una
importancia relevante el hecho tecnoldgico.

- Visitas a entornos relacionados con la produccidon y transformacion de la energia
(parques edlicos, huertos solares, centros de transformacién de energia, ...) asi como a
museos y exposiciones relacionadas con lo cientifico-tecnolégico.

- Participacion en ponencias y charlas impartidas por entidades dedicadas a la
investigacion o universidades, que se le oferten al centro o al departamento a través de
plataformas virtuales, sobre contenidos relacionados con las materias impartidas por
este departamento y/o que tengan que ver con temas transversales.

Ademas, se colaborara en la medida de lo posible en aquellas actividades realizadas por el resto de
los Departamentos Didacticos, por el Departamento de Orientacion y por el Equipo Directivo.

Actividades Extraescolares

Actividades |Fecha prevista | Cursos a | Departamento [En colaboracion Profesores Lugar de la
programadas para su los que organizador |[con... responsables actividad
realizacion afecta
Visita a centroR? Trimestre 12 y 29[Tecnologia Jacob Garcia Por
de Bach Mercedes Cuadrado concretar
transformacion
de energia.
Visita a museo|32 Trimestre  [12 ESO Tecnologia lacob Garcia \Valladolid
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0  exposicion| Mercedes Cuadrado

sobre ciencia |

tecnologia

Visita al32 Trimestre [32 y 49 Tecnologia lacob Garcia Por
empresa de ESO Mercedes Cuadrado concretar
produccién

industrial.

Visita a centroR? Trimestre 12 y 39Tecnologia lacob Garcia Barruelo
de ESO Mercedes Cuadrado de
interpretacion Ana Maria Nieto Santullan
de minas. (Palencia)
Visita al22 Trimestre  [12 32 ESO [Tecnologia lacob Garcia San Martin
RECSO(gestidn Mercedes Cuadrado de Valveni
de residuos) (Valladolid)
Visita a centroB2 Trimestre B2 ESO Tecnologia lacob Garcia \Valladolid
MakerLab A2 ESO Mercedes Cuadrado

Actividades Complementarias

investigadores.

Actividades [Fecha prevista| Cursos a | Departamento [En colaboracion Profesores Lugar de la
programadas para su los que organizador [con... responsables actividad
realizacion afecta
Charlas virtuales|Por concretar |12 Y 29[Tecnologia Jacob Garcia Aula de
con Bach Mercedes Cuadrado |referencia

4. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA PRACTICA

DOCENTE.

4.1. VALORACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Diferenciamos 5 ambitos o apartados para el anadlisis de la programacidn didactica. En cada
uno de ellos determinamos una serie de indicadores, que se pueden ampliar en el seno de cada
Departamento Didactico.

Ambito 1: Elaboracién de las Programaciones Didacticas.

1.

2.
3.
4,

Se ha planteado en las reuniones del departamento.

Se ha realizado una reflexién individual por parte de los profesores.

Se han trasladado las propuestas individuales a las reuniones de departamento.

La programacion didactica tiene como referencia la Propuesta Curricular del Centro.

Ambito 2: Contenido de las Programaciones Didacticas.

1.
2.

Se adecuan y especifican los contenidos.

Se adecuan y concretan las competencias clave y el grado de desarrollo de las
mismas.

Se adecuan y concretan los métodos pedagodgicos y didacticos.
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Se adecuan y especifican los materiales y recursos de desarrollo del curriculo.

5. Se incorporan los elementos transversales y se relacionan con los contenidos propios
de la materia, ambito o mdodulo.

6. Se incorporan medidas que promuevan el fomento de la lectura y el desarrollo de la
comprension lectora.

7. Se adecuan y especifican los criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
evaluables.

8. En el caso de la ESO se especifican los estandares de aprendizaje basicos.

9. Se concretan los instrumentos de evaluacion y se relacionan con el resto de
elementos curriculares.

10. Se especifican los criterios de calificacién por estdndares y por instrumentos.

11. Se concretan las actividades, los instrumentos y el calendario de evaluacién para el
alumnado con materias pendientes.

12. Se especifican las actividades complementarias y extraescolares.

13. Se concretan las medidas de atencidn a la diversidad y, en su caso, las adaptaciones
curriculares significativas y/o los planes individualizados.

14. Se adecuan y concretan los criterios para la evaluacion del proceso de ensefianza.

Ambito 3: Grado de cumplimiento de las Programaciones Didacticas.
1. Se imparten mayoritariamente los contenidos previstos.
Se desarrollan las competencias clave al nivel que se esperaba.

3. Se adecuan los métodos pedagdgicos y didacticos a la obtencién de los objetivos
generales y el desarrollo de las competencias.

4. Se utilizan los materiales de desarrollo y recursos de desarrollo del curriculo.

5. Se desarrollan los contenidos transversales previstos.

6. Se trabaja el habito lector del alumnado.

7. Serespetan los criterios establecidos para la evaluacion del proceso de aprendizaje.

8. Se respetan los criterios establecidos para la evaluacion del proceso de ensefianza.

9. Serealizan las actividades complementarias y extraescolares previstas.

10. Se desarrollan las medidas de atencidn a la diversidad establecidas.

Ambito 4: Revisién de las Programaciones Didacticas.
1. Se han establecido mecanismos para evaluar las PD.
2. Serevisan periédicamente las PD.
3. Las PD permiten modificaciones durante el curso escolar.

Ambito 5: Informacion ofrecida sobre las Programaciones Didacticas.

1. Se hainformado a los alumnos sobre los aspectos preceptivos de las PD.
2. Se hainformado a las familias sobre los aspectos mas relevantes de las PD.

4.2. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.
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Diferenciamos 6 ambitos o apartados para el andlisis de la practica docente. En cada uno de
ellos determinamos unos sub apartados. Y en estos ultimos disefiamos una serie de indicadores,
gue se pueden ampliar en el seno de cada Departamento Didactico.

Ambito 1: Planificacién de la Practica docente.
1.1: Respecto de los componentes de la Programacion Didactica:

1. Mi programacién didactica esta organizada y toda ella tiene coherencia interna.
Se ha estructurado en Unidades Didacticas o Unidades de Conocimiento o Temas.

3. Los elementos constitutivos los he seleccionado de acuerdo a las caracteristicas de
cada grupo de alumnos.

4. He establecido, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacién que permiten hacer el seguimiento del progreso de los alumnos y
comprobar el grado en que alcanzan los aprendizajes.

1.2: Respecto de la coordinacion docente:

5. La actividad educativa se ha planificado de forma coordinada entre todos los
profesores del departamento.

6. He llevado a la préctica los acuerdos adoptados en el departamento.

Ambito 2: Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado.

2.1: Respecto de la motivacioén inicial del alumnado:
1. Presento, al principio de cada sesién, un plan de trabajo, explicando su finalidad.
2. Relaciono el tema con acontecimientos de la realidad y actualidad.
3. Disefio situaciones introductorias previas al tema que se va a trabajar.

2.2: Respecto de la motivacién durante el proceso:
4. Logro mantener el interés del alumnado partiendo de sus experiencias.
5. Doy informaciéon sobre los progresos conseguidos, asi como sobre las dificultades

encontradas.

6. Fomento la participacién del alumnado mediante debates, argumentaciones, etc.

Ambito 3: Proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.1: Respecto de las actividades:

1. Disefo actividades que aseguren la adquisicidn de los objetivos didacticos previstos.
Disefio actividades que integren las competencias clave en los contenidos propios de
la materia, ambito o médulo.

3. Disefio actividades que integren los contenidos transversales en los contenidos
propios de la materia, dmbito o mdédulo.

Propongo actividades variadas.

5. Las actividades se han adecuado a los métodos didacticos y pedagdégicos que
pretendo utilizar.

3.2: Respecto de la organizacion del aula:

6. Distribuyo el tiempo adecuadamente.

7. Adopto diferentes agrupamientos en funcién del momento, la tarea, los recursos,
etc.
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8. La organizacion del tiempo, el espacio y los agrupamientos se han adecuado a los
métodos didacticos y pedagdgicos que he utilizado.
3.3: Respecto del clima en el aula:
9. Busco interacciones entre el profesor y el alumno.
10. Procuro interacciones entre los alumnos.
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11. En el seno del grupo, se han elaborado normas de convivencia con la aportacion del
alumnado.

12. Los métodos didacticos y pedagdgicos que he utilizado posibilitan la mejora del clima
en el aula.

3.4: Respecto de la utilizacion de recursos y materiales didacticos:

13. Utilizo recursos diddacticos variados para la presentacion de los contenidos.

14. Utilizo otros materiales ademas del libro de texto.

15. Utilizo materiales elaborados por el profesor.

16. Utilizo las TIC como recurso didactico.

Ambito 4: Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.
4.1: Respecto de lo programado:
1. Reviso frecuentemente los objetivos didacticos y contenidos previstos.
2. Reviso frecuentemente las actividades propuestas.
4.2: Respecto de la informacién al alumnado
3. Proporciono informacién al alumnado sobre el grado alcanzado y, en concreto, sobre
el nivel de desarrollo de los estandares de aprendizaje.
4. Proporciono informaciéon al alumnado sobre la ejecucién de las tareas y como
mejorarlas.
4.2: Respecto de la contextualizacion:
5. Tengo en cuenta el nivel de habilidades del alumnado, su ritmo de aprendizaje y su
grado de motivacién.
6. Me coordino con otros profesionales del centro para modificar/adaptar contenidos,
metodologia, recursos, etc.

Ambito 5: Evaluacién del proceso.
5.1: Respecto de los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje/resultados de
aprendizaje:
1. Aplico los criterios de evaluacion/resultados de aprendizaje de acuerdo con la P.D.
2. Cada UD tiene claramente establecidos estos criterios de evaluacidon/resultados de
aprendizaje.
5.2: Respecto de los instrumentos de evaluacién:
3. Utilizo instrumentos variados de recogida de informacion.
4. Utilizo estrategias y procedimientos de autoevaluacién y coevaluacion.
5.3: Respecto de los criterios de calificacion:
5. Estan perfectamente definidos y son conocidos por el alumnado.
6. Se relacionan con los criterios de evaluacidn/resultados de aprendizaje y con los
instrumentos de evaluacion.
5.4: Respecto de la informacidn que se transmite tras la evaluacidn:
7. Informo al alumnado de los resultados en relacidn con su progreso y, en especial, en
relacion con los estandares de aprendizaje.
8. Utilizo diferentes medios para informar a los padres de los resultados de la
evaluacion.
5.4: Respecto de la utilidad de la evaluacién del proceso:
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9. Utilizo la informacion obtenida sobre el proceso para modificar los procedimientos

didacticos y para mejorar la practica docente.

Pagina

Ambito 6: Valoracién de los resultados.
6.1: Respecto del porcentaje de aprobados-suspensos:
1. El porcentaje de aprobados se corresponde con mis expectativas previas.
2. Los resultados reflejan el trabajo desarrollado por los alumnos.
3. Existen expectativas de mejora de los resultados en la siguiente evaluacién.
6.2: Respecto de la utilidad de la valoracion de los resultados:

4. Utilizo los resultados de evaluacion para modificar los procedimientos didacticos y para

mejorar la practica docente.

ANEXOS
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Anexo 1. TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION. 4¢
ESO.

A. Contribucion al logro de los Objetivos de la Etapa:

Objetivos ESO (Pdg. 6 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos) Grado de contribucion

1. En relacion con el ejercicio de la ciudadania democratica: Bajo | Medio | Alto
a. Asumir sus deberes y obligaciones. X
b. Ejercer sus derechos respetando siempre a los demas. X
c. Practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad. X
d. Participar en la toma de decisiones consensuadas. X

2. En relacion con la evolucién personal y académica: Bajo | Medio | Alto
a. Generar mecanismos de autocontrol y disciplina. X
b. Consolidar habitos de estudio. X
c. Desarrollar y consolidar habitos de trabajo individual y en grupo. X
d. Desarrollar el espiritu emprendedor. X
e. Desarrollar la capacidad para aprender a aprender. X
f. Desarrollar la toma de decisiones y la asuncién de responsabilidades. X

3. En relacion con la igualdad entre hombres y mujeres: Bajo | Medio | Alto
a. Respetar las diferencias. X
b. Fomentar la igualdad de derechos y oportunidades. X
c. Rechazar cualquier tipo de discriminacion y de comportamiento sexista. X

4. En relacidon con el desarrollo de su personalidad: Bajo | Medio | Alto
a. Fortalecer su afectividad. X
b. Mostrar confianza y seguridad en si mismo. X
c. Evitar comportamientos de soledad, rebeldia o fuga de la realidad. X
d. Utilizar la practica deportiva como medio favorecedor de su desarrollo. X

5. En relacion con su desarrollo social y el trato hacia los demas: Bajo | Medio | Alto
a. Fortalecer sus capacidades afectivas. X
b. Rechazar la violencia y los prejuicios de cualquier tipo. X
c. Resolver pacificamente los conflictos. X
d. Utilizar la practica deportiva como medio integrador y de relacion social. X

6. En relacion con el campo de las tecnologias: Bajo | Medio | Alto
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a. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las tecnologias, en especial

aquellas que se utilizan como fuentes de informacion. X
b. Adquirir nuevos conocimientos a través de ellas. X
c. Desarrollar un sentido critico en el uso de las TIC. X
d. Conocer los riesgos, limites legales y consecuencias de su mala utilizacidn. X
7. En relacion con el conocimiento cientifico: Bajo | Medio | Alto
a. Concebirlo como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas. X
b. Analizar con sentido critico la percepcidn y explicacién de sucesos de la vida
cotidiana. X
8. En relacidn con la lengua castellana y la literatura: Bajo | Medio | Alto
a. Comprender y expresar, oralmente y por escrito, textos y mensajes complejos. X
b. Iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. X
9. En relacidn con las lenguas extranjeras: Bajo | Medio | Alto
a. Comprender y expresar, verbalmente y por escrito, textos y mensajes
sencillos, en lengua inglesa. X
b. Iniciarse en la comprensidn y expresion, verbalmente y por escrito, de textos y
mensajes sencillos en lengua francesa. X
10. En relacién con la historia y la cultura: Bajo | Medio | Alto
a. Conocer los aspectos basicos de la historia mundial y de Espafia. X
b. Conocer los aspectos mas arraigados y determinantes de la historia y la
cultura de Castilla y Ledn. X
c. Valorar y respetar la diversidad a nivel cultural existente en el entorno de
Medina de Rioseco. X
d. Conocer, valorar y respetar el patrimonio artistico y cultural. X
11. En relacion con el propio cuerpo: Bajo | Medio | Alto
a. Conocer su funcionamiento. X
b. Adquirir habitos de cuidado y salud corporal, mejorando las condiciones de
vida propias. X
c. Utilizar la educacidn fisica y la practica deportiva como medio para su mejoray
cuidado. X
12. En relacion con las demas personas: Bajo | Medio | Alto
a. Respetar las diferencias con uno mismo y entre los demas. X
b. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. X
c. Valorar criticamente los habitos de los demas relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y del medio ambiente. X
13. En relacién con el resto de seres vivos: Bajo | Medio | Alto
a. Contribuir a su cuidado. X
b. Rechazar los habitos perjudiciales de interaccién humana. X
14. En relacion con el medio ambiente: Bajo | Medio | Alto
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a. Conocerlo e interactuar con él. X
b. Contribuir a su conservacion y mejora. X
15. En relacion con las manifestaciones artisticas: Bajo | Medio | Alto
a. Apreciar y valorar las diferentes formas de creacion artistica. X
b. Comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas. X
c. Utilizar diversos medios de expresion y representacion. X

B. Contribucion al desarrollo competencial del alumnado:

Comunicacion Lingiiistica (CL):

Implica la capacidad de comunicarse en diversos contextos o situaciones de usos de la lengua,
a través de distintas modalidades, formatos y soportes tanto orales como escritos y que abarcan
distintas destrezas referidas a los cinco componentes fundamentales de esta capacidad.

En la comunicacion en lenguas extranjeras, el desarrollo de estas competencias proporcionard
destrezas bdsicas referidas a la comprension, la expresion y el contexto tanto de la comunicacion

oral como de la escrita.

Desde esta materia se contribuird al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la

CL:
Comunicacion Lingiiistica
(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
Si No
1. Expresion Oral: contribuye | contribuye
a. Entonacién. X
b. Registro contextualizado. X
c. Seleccidn de vocabulario. X
d. Diccién. X
e. Fluidez. X
Si No
2. Comprension Oral: contribuye | contribuye
a. Escucha activa y participativa. X
b. Escucha respetuosa. X
Si No
3. Expresion Escrita: contribuye | contribuye
a. Orden en la informacién de oraciones. X
b. Creacidn de textos adecuados a las necesidades de y
comunicacion.
c. Expresarse con precision. X
d. Caligrafia. X
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Comunicacion Lingiiistica

N.2 ITEMS SENALADOS

e. Utilizacion correcta de los signos de puntuacion. X
f. Adecuacion de lo escrito a lo que se quiere transmitir. X
g. Ortografia. X
Si No
4. Comprension Lectora: contribuye | contribuye
a. ldentificacion de la idea principal y de las secundarias. X
b. Interpretacién de palabras por el contexto. X
c. Uso adecuado del diccionario y otras fuentes. X
Si No
5. Fluidez Lectora: contribuye | contribuye
a. Velocidad de lectura. X
b. Fidelidad de lo leido con lo escrito. X
c. Entonacion. X
Si No
6. Vocabulario: contribuye | contribuye
a. Riqueza. X
b. Precision. X
c. Manejo de sinénimos. X
d. Evitar redundancias y coletillas o muletillas. X
Si No
7. Capacidad de sintesis: contribuye | contribuye
a. Identificacion de la idea principal. X
b. Establecimiento de relaciones légicas de los textos. X
Si No
8. Gramatica: contribuye | contribuye
a. Reglas y principios. X

Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia (CMCT):

La Competencia Matemdtica es la capacidad para aplicar el razonamiento matemdtico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia significan el Acercamiento al mundo fisico y
a la interaccion responsable con él desde acciones a la conservacion y mejora del medio natural,
importantes para un desarrollo sostenible.

Curso 202Z2-20Z3 17



IES Campos y Torozos Programacion Didactica

Departamento de Tecnologia

Desde esta materia se contribuird al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la

CMCT:

Comunicacion Matemadtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y
Tecnologia

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Si No
1. Método Cientifico: contribuye | contribuye
a. Observacion, recogida, utilizacién e interpretacion de datos. X
b. Hipotesis. X
c. Experimentacion. X
d. Comprobacion. X
e. Busqueda de soluciones y toma de soluciones. X
Si No
2. Simbolos y Lenguaje: contribuye | contribuye
a. Numeracion. X
b. Interpretacién de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
c. Estadistica y probabilidad. X
d. Geometria. X
e. Medidas. X
Si No
3. Simbolos y Lenguaje: contribuye | contribuye
a. Numeracion. X
b. Interpretacion de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
Si No
4. Calculo: contribuye | contribuye
a. Operaciones manipulativas y mentales. X
b. Estimaciones. X
Si No
5. Razonamiento: contribuye | contribuye
a. Planteamiento de problemas. X
b. Resolucidn de problemas. X
Si No
6. Ciencia y Tecnologia contribuye | contribuye
a. Interaccidon con el entorno fisico, bioldgico, tecnolégico y
medioambiental. X
b. Conocimiento del entorno.. X
c. Preservacion y respeto del entorno. X
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Comunicacion Matemadtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y Ne SiES N2 NOES
Tecnologia 18 1

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencia Digital (CD):

Aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC. Supone la adecuacion a los
cambios que introducen las TIC para ser competente en un entorno digital.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CD:

Competencia Digital

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Si No

1. Hardware: contribuye | contribuye

a. Componentes centrales. X
b. Periféricos. X
Si No
2. Software: contribuye | contribuye
a. Busqueda eficaz de la informacién. X
b. Comprensidn de la informacion. X
c. Andlisis critico de la informacion. X
d. Comunicacidn digital: medios y uso social de los mismos. X
e. Creacidn de contenidos en diferentes formatos. X
f. Autoria y derechos de autor. X
Si No

3. Seguridad TIC: contribuye | contribuye

a. Normas de uso. X
b. Seguridad de uso. X
c. Riesgos y prevencion. X
d. Proteccidn de datos. X

Competencia Digital N.2

ITEMS SENALADOS

Aprender a Aprender (AA):

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y gestionar el tiempo y la
informacion convenientemente.
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Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la AA:

Aprender a Aprender

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

fuente de aprendizaje y mejora.

Aprender a Aprender N.2

ITEMS SENALADOS

Competencias Sociales y Civicas (CSC):

1. Planificacion: Si No
contribuye | contribuye
a. Establecimiento de objetivos alcanzables. X
b. Organizacion del aprendizaje en tiempos adecuados. X
c. Gestion y organizacidn de recursos. X
d. Estrategias para afrontar la tarea. X
2. Investigacion: Si No
contribuye | contribuye
a. Sentido critico. X
b. Gestidn positiva de los éxitos y los fracasos. X
c. Reflexion sobre los procesos de aprendizaje propios. X
3. Evaluacion: Si No
contribuye | contribuye
a. Valoracion y respeto del trabajo propio. X
b. Valoracidn y respeto del trabajo de los demas. X
c. Superacién de dificultades. X
d. Valoracion positiva de los errores propios y ajenos como X

Capacidad de empatizar, aceptar las diferencias, ser tolerante, respetar los valores, las

creencias y las culturas propias y ajenas.

Habilita a las personas para participar plenamente en la vida civica, social y profesional.

Desde esta materia se contribuird al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la

CSC:

Competencias Sociales y Civicas

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Autonomia, Socializacion y Educacién Emocional: Si No
contribuye | contribuye
a. Trabajo grupal. X
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b. Relaciones interpersonales. X
c. Relaciones intrapersonales X
d. Gestion de normas. X
e. Gestidn de conflictos. X
f. Toma de decisiones. X
g. Aceptacién de uno mismo. X
h. Aceptacién de los demas. X
2. Igualdad: Si No
contribuye | contribuye
a. Prevencidn de la violencia de género. X
b. Respeto de las diferencias. X
3. Cuidado de uno mismo: Si No
contribuye | contribuye
a. Alimentacidn y salud. X
b. Educacion vial. X
c. Seguridad en uno mismo. X
d. Autoestima. X
4. Uso de las Redes Sociales: Si No
contribuye | contribuye
a. Respeto de valores y conciencia de limites. X
b. Andlisis critico y responsable de la informacion. X
5. Globalizacion: Si No
contribuye | contribuye
a. Educacion politica. X
b. Procesos migratorios. X
c. Conflictos bélicos. X
6. Educacion ambiental: Si No
contribuye | contribuye
a. Desarrollo sostenible. X
b. Ecologia. X

Competencias Sociales y Civicas

N.2 ITEMS SENALADOS

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEE):
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Capacidad para transformar las ideas en actos. Disponer de la habilidad para aceptar y apoyar
esos cambios. Tener la actitud necesaria para asumir riesgos y aceptar responsabilidades. Ser
creativo y saber manejar la incertidumbre.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la SIEE:

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (Pdg. 15
y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Autonomia: Si No
contribuye | contribuye

a. Capacidad creadora y de innovacidn. X
b. Sentido de la responsabilidad. X
c. Capacidad para trabajar individualmente. X
d. Capacidad de asuncion y gestion de riesgos. X
e. Manejo de la incertidumbre. X

2. Busqueda de informacion:

a. Sentido critico para seleccionar informacion. X

b. Manejo de diversas fuentes. X

3. Organizacion:

a. Liderazgo. X
b. Trabajo en equipo. X
c. Distribucion de los tiempos. X
d. Orden y presentacion en la entrega de tareas. X

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

N.2 ITEMS SENALADOS

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC):

Implica conocer, comprender, apreciar y valorar de forma critica, abierta y respetuosa las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Implica utilizar los distintos cddigos artisticos y
culturales como medio de comunicacion y expresion personal. Implica manifestar interés en la vida
cultural y la conservacion del patrimonio.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CEC:

Conciencia y Expresiones Culturales

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
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C.

Si No

1. Conciencia Cultural: contribuye | contribuye

a. Espiritu critico. X

b. Conocimiento de géneros, técnicas, estilos y cddigos

artisticos.
c. Interés, aprecio y respeto por las obras artisticas. X
d. Disfrute de obras artisticas. X
e. Promocion de la actividad cultural. X

2. Expresion cultural:

a. Creatividad e iniciativa cultural. X
b. Resolucién de problemas. X
¢. Asuncidn de riesgos. X
d. Comunicacion de ideas a través del arte. X

Conciencia y Expresiones Culturales

N.2 ITEMS SENALADOS

Contenidos de la materia y temporalizacion.
A continuacidn, se desglosan los contenidos de cada unidad didactica y las sesiones dedicadas

a cada una de ellas.

Se indican subrayados los contenidos que se consideran bdasicos para el desarrollo de las

competencias del alumnado.

UD. 1.- Hardware y software. (7 sesiones): estructura fisica del ordenador. El hardware.
Principales componentes fisicos y sus periféricos. Funcionamiento y conexion de los mismos.

Estructura logica del ordenador. El software. Clasificacion de las diferentes aplicaciones

informaticas. Sistemas operativos: definicidn, clasificacidn y sistemas operativos de uso
comun. Mantenimiento y recuperacion del sistema. Estructuras fisica y logica del
almacenamiento de informacién. Tipos de archivos. Creacién de grupos de usuarios,
adjudicacién de permisos.

UD. 2.- Ofimatica (15 sesiones): Herramientas para la organizaciéon y tratamiento de la
informacién. Procesador de textos. Tipos de letra, formato de los parrafos, formato de las
paginas, insercidén de tablas, imagenes, graficos, férmulas y uso de otras herramientas. Hoja
de cdlculo. Férmulas, funciones y elaboracién de graficas. Elaboracién de informes. Bases de
datos. Creacion y gestion de una base de datos. Disefio de presentaciones.

UD.3.- Multimedia (Imagen, video y sonido). (10 sesiones): clasificacién de la imagen digital:
caracteristicas de la imagen digital. Tratamiento bdasico de la imagen digital: modificacion de
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tamafio de las imagenes y seleccidén de fragmentos, creacion de dibujos sencillos. Elementos
y procedimientos de diseno grafico: trazados, figuras geométricas basicas, color y edicidn de
textos. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Formatos bdsicos y
compresion. Edicion y montaje de audio y video para la creacién de contenidos multimedia.
Elaboracion y grabacién en soporte fisico.

* UD. 4.- Seguridad en la red (10 sesiones): objetivos de la seguridad informatica. Amenazas
de los sistemas de informacidn: vulnerabilidades, malware, virus, spyware, crackers y spam.
Seguridad pasiva: copias de seguridad de los datos, creacidon de imagenes del sistema, copia
de seguridad del registro. Seguridad activa: el antivirus, protocolos seguros, el cortafuegos.

* UD. 5.- Internet (14 sesiones): historia, fundamentos técnicos y estructura de la red Internet.
Chat, foros, mensajeria instantdnea, blogs y wikis. Conceptos basicos. Diferentes tipos de
redes sociales. Acceso a recursos y plataformas educativas, de aprendizaje, de formacion a
distancia, empleo y salud. Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia.

* UD. 6.- Disefio web (14 sesiones): World Wide Web. Funcionamiento de la web. Principales

navegadores de Internet y su configuracidon. La nube y servicios de almacenamiento en la
web. Herramientas ofimaticas on-line. Creacidn y publicacion en la web. Nociones basicas vy
editores de cddigo HTML. Administracién y publicacion. Editores y herramientas de

administracion y gestidn integradas para un sitio web.

4°ESO-TICS 12 Evaluacion 22 Evaluacidn 32 Evaluacion

U.D 1.- Hardware y software. X

U.D 2.-Ofimdtica (Procesador de textos, X
hojas de cdlculo, bases de datos).

U.D 3.-Multimedia (Imagen, video vy X
sonido).

U.D 4.-Seguridad en la red. X

U.D 5.-Internet. X

U.D 6.-Disefio web. X

D. Criterios de evaluacion.
A continuacidn, se indican los criterios de evaluacion y subrayados los que se consideran basicos
para el desarrollo de las competencias del alumnado.

Identificar los riesgos asociados a la interaccion en la red y adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccién del individuo en su interaccion con ella.

Acceder a servicios de intercambio v publicacién de informacién digital con criterios de seguridad y
uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
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Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto.

Gestionar la instalacidn y eliminacidn de software de propdsito general.

Utilizar software de comunicacidn entre equipos y sistemas.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bdsicos y describiendo
sus caracteristicas.

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccidén de documentos.

Elaborar contenidos de imagen, audio vy video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas
producciones.

Reconocer las diferentes amenazas que pueden afectar a la seguridad de los sistemas informaticos
y adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de
informacién.

Utilizar diversos sistemas de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos.

Configurar y utilizar adecuadamente los principales navegadores de Internet v elaborar y publicar
contenidos en la web integrando informacién textual, numérica, sonora vy grafica.

Conocer los estdandares de publicacion y emplearlos en la produccion de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos moviles.

Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacién
a través de redes sociales y plataformas.

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y video.

E. Estandares de aprendizaje.
A continuacion, se incluyen los estandares de aprendizaje evaluables para esta materia. En cursiva y
subrayados se indican los estdndares de aprendizaje bdsicos para superar la materia.
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AREA .
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE
1.1. Interactua con hdbitos adecuados en entornos virtuales.
1.2. Aplica politicas sequras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la informacion personal.
TIC1 2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de
la web.
3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion.
1.1. Realiza operaciones bdsicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.
1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.
2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y aplicaciones vinculados a los|
mismos.

TIC2
3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacién entre dispositivos.
4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.
5.1. Describe las diferentes formas de conexidn en la comunicacion entre dispositivos digitales.
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informdticas que facilitan la inclusion de tablas,
imdgenes, formulas, grdficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactua con otras caracteristicas del
programa.
1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de cdlculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y
grdficos.

TIc3 1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacion |
generar documentos.
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y|
magquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico edita la informacién
y crea nuevos materiales en diversos formatos.
1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacién entre ellos.

TIC4 1.2. Conoce los riesgos de sequridad y emplea hdbitos de proteccion adecuados.
1.3. Describe la_importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de cortafueqgos pard
garantizar la sequridad.

TIC5 1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
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2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Diseria pdginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estdndares adecuados y con respeto a los
derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona los propios.

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que estd registrado y que ofrecen servicios
de formacidn, ocio, etc.

TIC6 1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo mévil y otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

F. Contenidos transversales.

Los alumnos, a través de los elementos transversales, deben entender los problemas vy
necesidades de la sociedad en la que viven. Ser capaces de analizar desde un punto de vista critico
cualquier situacion de la vida real. Asimismo, deberdn adoptar actitudes y comportamientos
encauzados a la mejora de dichas situaciones, para poder vivir en un mundo mejor.

Desde el area de la Tecnologia, como algo presente en nuestras vidas, podemos abordar dichos
elementos desde muchos aspectos, reflejados en lecturas, actividades, ...

a) Comprensién lectora. Se hardn lecturas comprensivas de temas relacionados con la asignatura.

b) Expresion oral y escrita. Se prestara especial atencidn en la expresion y redaccién de informes y
proyectos que se realicen.

¢) Comunicacién audiovisual. Los alumnos trabajardn medios audiovisuales busquedas de
informacidén en internet, articulos cientificos relacionados con los distintos temas, videos, ...

d) Tecnologias de la informacion y de la comunicacion, y su uso. Se trataran temas como las redes
sociales y riesgos de internet. También veran la utilizacién de las nuevas tecnologias y de los
medios de que disponen, para una utilizacién mas didactica y de ayuda al estudio.

e) Emprendimiento. Resolver un problema practico de forma auténoma, confiando en nuestras
capacidades. Se valorard el trabajo manual como forma de actividad importante en la sociedad
en la que vivimos.

f) Educacion civica y constitucional. Respeto a los demads, a las normas de seguridad en el aula-
taller, uso adecuado del material y herramientas, ...

g) Prevencién de la violencia de género. Trabajar y compartir tareas entre chicos y chicas, basadas
en el respeto y en la igualdad, evitando actitudes aprendidas.

h) Prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad. Respeto y trata igualitario a
todos.

k) Desarrollo sostenible y medio ambiente. Trataremos estos temas en practicamente todos los
contenidos que se trabajan en Tecnologia.
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G. Medidas que promuevan el habito de lectura.
Desde el Departamento de Tecnologia se realizaran las siguientes acciones con el fin de fomentar Ia
mejora de la capacidad lectora de los alumnos:

1. En cada unidad didactica se podra realizar por parte de los alumnos un pequefio trabajo que
tendrad como punto de partida un texto periodistico que trate sobre algliin aspecto de interés
gue se esté relacionado con la materia que se esté impartiendo en esos momentos. Dicho
trabajo se podra desarrollar de forma individual o en pequefios grupos, en cuyo caso, los
alumnos comentaran los significados de los textos a través del intercambio de opiniones con
los integrantes de su grupo.

2. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas sobre los contenidos del tema que se
desarrolla en cada momento. Generalmente lo hacen a modo de presentaciones, que
posteriormente exponen al resto de la clase.

3. Los alumnos de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, utilizan estrategias de
busqueda, filtrado, almacenamiento y procesado de la informacién contenida en Internet,
con el fin de desarrollar la capacidad de “aprender a aprender” y de las habilidades
caracteristicas de la alfabetizacion informacional en los contextos digitales.

H. Metodologia didactica.

Una metodologia abierta que eduque con un pensamiento positivo capaz de desarrollar
actitudes criticas frente a la informacion, el uso de herramientas digitales y a las nuevas
situaciones que el uso de las TIC crea.

Una metodologia flexible que sea capaz de adaptarse a los cambios continuos inherentes a las
TIC.

Una metodologia activa que fomente el desarrollo de las competencias personales del alumno.

Debemos impulsar un aprendizaje practico basado en la resolucién de problemas. De esta
forma se favorece el desarrollo de habilidades de investigacién, se fomenta la busqueda de

informacidn, la reflexién y la toma de decisiones, ya que, los alumnos, a partir de un enunciado,
tienen que averiguar, comprender el problema planteado y buscar una solucién adecuada,
consiguiendo asi que tomen la responsabilidad de aprender y comprueben el interés y la
utilidad de lo que van aprendiendo.

Crear habitos responsables en la utilizacién de las TIC, identificando los riesgos y las
consecuencias que pueden derivarse de un uso irreflexivo de las mismas y adoptando medidas
apropiadas a cada situacion.

I. Materiales y recursos de desarrollo curricular.

I.1. Libros de texto.
No hay libro de texto en 42 ESO para la asignatura de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién.
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I.2. Recursos TIC.
En la siguiente relacién vemos algunos de estos recursos:

* Herramientas ofimdticas para la realizacién de trabajos bibliograficos.
* Visitas a sitios Web con los alumnos dentro del aula de informatica.
* Utilizacién de software propio del area curricular:
o programas de dibujo
o programas de tratamiento de imagen,
o programas de edicidn de paginas Web y blogs.
* Utilizacidn de Internet como fuente de informacién.
* Utilizacién del correo electronico para la comunicacion del profesor con los alumnos
(resolucidn de dudas, entrega de trabajos).

* Utilizacidn de las herramientas contenidas dentro de un aula virtual (mensajeria interna,
foros, contenidos, calendario, ...).

I1.3. Recursos elaborados por el Departamento.
Estos recursos pueden ser:

— Apuntes.

— Mapas conceptuales.

— Fichas de actividades.

— Exdmenes.

— Presentaciones de diapositivas.

— Recursos multimedia obtenidos de Internet: videos, imagenes, animaciones, etc.

J. Medidas de atencion a la diversidad.

Con el fin de atender a las distintas capacidades y formas de estudiar y adquirir conocimientos
por parte de los alumnos, desde el area de Tecnologia se plantean las siguientes iniciativas:

- Se propondradn a los alumnos distintos tipos de actividades que abarquen las distintas
capacidades y estilos de aprendizaje de los alumnos.

- Se utilizaran distintos instrumentos de evaluacién adaptados a las distintas aptitudes de los
alumnos.

- Se analizara la mejor distribucién de los alumnos en el aula, con el fin de poder atender
mejor a dicha diversidad.

- Se potenciara el trabajo en equipos lo mas heterogéneos posibles, como estrategia para
buscar el aprendizaje y la ayuda no solo entre el alumno y el profesor, sino entre sus propios
compaferos.
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K. Evaluacion.

K.1. Instrumentos de evaluacion.

A.- TECNICAS DE OBSERVACION.
A.2.- Guia de Observacion.

Se basa en una lista de indicadores que pueden redactarse ya sea como afirmaciones o bien
como preguntas, que orientan el trabajo de observacién dentro del aula, sefialando los aspectos
gue son relevantes al observar. El profesor debe identificar una serie de indicadores de cada
estandar de aprendizaje que sea evaluado mediante este instrumento. Estos indicadores se
convertirdn en los elementos a observar por parte del profesor.

A nivel practico, se basara en la observacion del alumno mientras realiza tareas practicas.

A.3.- Diario de Clase.

Registro individual donde cada alumno plasma su experiencia personal en las diferentes
actividades que va realizando, ya sea durante una secuencia de aprendizaje, un bloque o incluso un
curso. El profesor debera realizar una revision periddica del diario de clase del alumno para obtener
informacién de cada uno de ellos. Dicho registro se realizard a través de la plataforma Teams en su
bloc de notas de cada alumno.

Dicho diario debe contener todas las actividades que se realicen en clase y en sus horas de
trabajo en casa, esquemas, ejercicios y actividades.

B.- TECNICAS DE ANALISIS DEL DESEMPENO

B. 2.- Proyecto.

A través del proyecto se pretende realizar un producto durante un periodo largo de tiempo.
Aparte de demostrar sus conocimientos sobre asignaturas especificas, se pueden evaluar las
habilidades comunicativas, la capacidad para asumir responsabilidades, tomar decisiones y
satisfacer intereses individuales, es decir, contenidos transversales y nivel de desarrollo
competencial del alumnado.

La utilizacion de la técnica de proyectos permite a los alumnos ser gestores de la solucién a un
problema real dentro de un ambiente de trabajo donde el profesor actia Unicamente como
facilitador de los medios de trabajo y guia conceptual. La experiencia lograda a través del proyecto
permite dominar el conocimiento de la materia y la aplicacidn de los conceptos, experiencia que es
dificil lograr en el entorno del aula.

A nivel practico, el profesor debera proporcionar a los alumnos algunas recomendaciones para
asegurar la realizacion adecuada del proyecto: definicidon del propdsito del proyecto, relacidon con
los objetivos, materiales que pueden utilizar, recursos necesarios, procedimientos y los criterios de
evaluacién del proyecto. A la hora de evaluar un proyecto es tan importante o mas el proceso que
el resultado final.

C.- TECNICAS DE RENDIMIENTO

C.1.- Prueba Escrita:

La diversidad de pruebas escritas que existen es muy amplia. Se utilizaran los siguientes tipos:

O Examen objetivo o de respuesta cerrada.
4+ De evocacion: De respuesta breve o para completar. De verdadero-falso. De eleccidn
multiple. De correspondencia. De ordenamiento. De identificacion.
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O Examen semi-objetivo o de respuesta abierta o de desarrollo.

Dependiendo del nivel y de los contenidos de las pruebas escritas, estas pueden utilizar solo
uno de los aspectos propuestos, o ser una mezcla de varios.

C.2.- Prueba Oral:

Las pruebas orales nos permiten valorar la propiedad en el empleo de la terminologia, la
interpretacion que el alumno hace de la informacién, asi como la generalizacién y organizacién de
datos del evaluado.

En nuestra area, las pruebas orales versardn sobre aspectos practicos tratados en el aula, o que
sean motivo de algun proyecto, soluciones a problemas reales, manejo de aparatos e
instrumentos...

K.2. Criterios de calificacion.

Procedimiento Criterio (%)
Exdmenes y pruebas individuales 50%
Prdcticas y proyectos en clase 35%
Actitud y comportamiento 15%

Los diferentes instrumentos de evaluacién se utilizan para medir el grado de consecucion de los
estdndares de aprendizaje.

L. Medidas para la recuperacion de la materia durante el curso.

Calificacion de cada evaluacidn.

Los diferentes instrumentos de evaluacidn se utilizan para medir el grado de consecucion de los
estdndares de aprendizaje.

Para considerar que un alumno ha superado una evaluacidn, su calificacién final ha de ser igual
o superior a, una vez considerados todos los instrumentos de evaluacién indicados. 5 Es condicién
necesaria haber obteniendo en las pruebas una nota minima de 3,5.

Recuperacion de cada evaluacion.

Si un/a alumno/a no aprueba una evaluacion se podra realizar una prueba escrita, una prueba
practica o un trabajo de los contenidos no superados en fechas posteriores a la evaluacion, cuya
calificacion se tendra en cuenta para la nota final de junio.
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Calificacion final de la asignatura en convocatoria ordinaria.

Se realizardn 3 evaluaciones a lo largo del curso.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Tecnologia en junio, la media
aritmética de todas las calificaciones de evaluacién debera ser igual o superior a 5 puntos.

En caso de que esta media sea inferior a 5, se realizard una prueba final de todos los contenidos
vistos durante el curso en junio, antes de que finalice el curso. Queda a criterio de los profesores del
departamento eliminar algunos de los contenidos vistos para este examen final.

Calificacion final de la asighatura en convocatoria extraordinaria.

Si la calificacidon de la evaluaciéon ordinaria es inferior a 5, el alumno debera ir a la evaluacion
extraordinaria de junio. El alumno trabajara, hasta la fecha de la prueba con un plan de refuerzo y
recuperacién sobre los contenidos no superados.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura en la convocatoria extraordinaria, la
nota de esta evaluacién debera ser igual o superior a 5 puntos.

M. Recuperacion para alumnos con materias pendientes.

No hay alumnos de cursos superiores con las TICS de 42 ESO suspensa.
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Anexo II. PROGRAMACION INFORMATICA.
42 ESO.

A. Contribucion al logro de los objetivos de etapa.

Objetivos ESO (Pdg. 6 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos) Grado de contribucion

1. En relacion con el ejercicio de la ciudadania democratica: Bajo | Medio| Alto
a. Asumir sus deberes y obligaciones. X
b. Ejercer sus derechos respetando siempre a los demas. X
c. Practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad. X
d. Participar en la toma de decisiones consensuadas. X
2. En relacion con la evolucion personal y académica: Bajo | Medio| Alto
a. Generar mecanismos de autocontrol y disciplina. X
b. Consolidar habitos de estudio. X
c. Desarrollar y consolidar habitos de trabajo individual y en grupo. X
d. Desarrollar el espiritu emprendedor. X
e. Desarrollar la capacidad para aprender a aprender. X
f. Desarrollar la toma de decisiones y la X
asuncién de responsabilidades.
3. En relacién con la igualdad entre hombres y mujeres: Bajo | Medio| Alto
a. Respetar las diferencias. X
b. Fomentar la igualdad de derechos y oportunidades. X
c. Rechazar cualquier tipo de discriminacién y de X
comportamiento sexista.
4. En relacidn con el desarrollo de su personalidad: Bajo | Medio| Alto
a. Fortalecer su afectividad. X
b. Mostrar confianza y seguridad en si mismo. X
c. Evitar comportamientos de soledad, rebeldia o fuga de la X
realidad.

d. Utilizar la practica deportiva como medio favorecedor de su| x

desarrollo.
5. En relacion con su desarrollo social y el trato hacia los demas: Bajo | Medio| Alto
a. Fortalecer sus capacidades afectivas. X
b. Rechazar la violencia y los prejuicios de cualquier tipo. X
c. Resolver pacificamente los conflictos. X
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d. Utilizar la prdctica deportiva como medio integrador y de X
relacion social.
6. En relacion con el campo de las tecnologias: Bajo | Medio| Alto
a. Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las X
tecnologias, en especial aquellas que se utilizan como
fuentes de informacién.
b. Adquirir nuevos conocimientos a través de ellas. X
c. Desarrollar un sentido critico en el uso de las TIC. X
d. Conocer los riesgos, limites legales y consecuencias de su X
mala utilizacion.
7. En relacion con el conocimiento cientifico: Bajo | Medio| Alto
a. Concebirlo como un saber integrado, que se estructura en X
distintas disciplinas.
b. Analizar con sentido critico la percepcidn y explicaciéon de X
sucesos de la vida cotidiana.
8. En relacidn con la lengua castellana y la literatura: Bajo | Medio| Alto
a. Comprender y expresar, oralmente y por escrito, textos y X
mensajes complejos.
Objetivos ESO (Pdg. 6 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)  Grado de
contribucion
b. Iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la X
literatura.
9. En relacidn con las lenguas extranjeras: Bajo | Medio| Alto
a. Comprender y expresar, verbalmente y por escrito, textos y| x
mensajes sencillos, en lengua inglesa.
b. Iniciarse en la comprensidn y expresion, verbalmente y por| x
escrito, de textos y mensajes sencillos en lengua francesa.
10. En relacidn con la historia y la cultura: Bajo | Medio| Alto
a. Conocer los aspectos basicos de la historia mundial y de Espafia. X
b. Conocer los aspectos mas arraigados y determinantes de la| x
historia y la cultura de Castilla y Ledn.
c. Valorar y respetar la diversidad a nivel cultural existente en| x
el entorno de Medina de Rioseco.
d. Conocer, valorar y respetar el patrimonio artistico y| x
cultural.
11. Enrelacién con el propio cuerpo: Bajo | Medio| Alto
a. Conocer su funcionamiento. X
b. Adquirir habitos de cuidado y salud corporal, mejorando las| x
condiciones de vida propias.
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c. Utilizar la educacion fisica y la practica deportiva como| x
medio para su mejora y cuidado.

12. En relacidn con las demas personas: Bajo | Medio| Alto

a. Respetar las diferencias con uno mismo y entre los demas. X

b. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en| x
toda su diversidad.

c. Valorar criticamente los habitos de los demas relacionados X
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y del
medio ambiente.

13. En relacion con el resto de los seres vivos: Bajo | Medio| Alto
a. Contribuir a su cuidado. X
b. Rechazar los habitos perjudiciales de interaccién humana. X
14. En relacion con el medio ambiente: Bajo | Medio| Alto
a. Conocerlo e interactuar con él. X
b. Contribuir a su conservaciéon y mejora. X
15. En relacion con las manifestaciones artisticas: Bajo | Medio| Alto

a. Apreciar y valorar las diferentes formas de creacién| x
artistica.

b. Comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones| x
artisticas.

c. Utilizar diversos medios de expresién y representacion. X

B. Contribucidn al desarrollo competencial del alumnado.

Comunicacion Lingiiistica (CL):

Implica la capacidad de comunicarse en diversos contextos o situaciones de usos de la lengua, a
través de distintas modalidades, formatos y soportes tanto orales como escritos y que abarcan
distintas destrezas referidas a los cinco componentes fundamentales de esta capacidad.

En la comunicacion en lenguas extranjeras, el desarrollo de estas competencias proporcionard
destrezas bdsicas referidas a la comprension, la expresion y el contexto tanto de la comunicacion
oral como de la escrita.

Desde esta materia se contribuird al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CL:

Comunicacion Lingiiistica
(Pdag. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Expresion Oral: Si contribuye | No
contribuye

a. Entonacion. X
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b. Registro contextualizado. X
c. Seleccién de vocabulario. X
d. Diccidn. X
e. Fluidez. X
2. Comprension Oral: Si contribuye | No
contribuye
a. Escucha activa y participativa. X
b. Escucha respetuosa. X
3. Expresion Escrita: Si contribuye | No
contribuye
a. Orden en la informacion de oraciones. X
b. Creacidon de textos adecuados a las necesidades de X
comunicacion.
c. Expresarse con precision. X
d. Caligrafia. X
e. Utilizacion correcta de los signos de puntuacion. X
f. Adecuacion de lo escrito a lo que se quiere X
transmitir.
g. Ortografia. X
4. Comprension Lectora: Si contribuye | No
contribuye
a. ldentificacién de la idea principal y de las X
secundarias.
b. Interpretacion de palabras por el contexto. X
c. Uso adecuado del diccionario y otras fuentes. X
5. Fluidez Lectora: Si contribuye | No
contribuye
a. Velocidad de lectura. X
b. Fidelidad de lo leido con lo escrito. X
c. Entonacion. X
Comunicacion Lingiiistica
(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
6. Vocabulario: Si contribuye | No
contribuye

a. Riqueza.
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Comunicacion Lingiiistica

N.2 ITEMS SENALADOS

b. Precision. X
c. Manejo de sinénimos. X
d. Evitar redundancias y coletillas o muletillas. X
7. Capacidad de sintesis: Si contribuye | No
contribuye
a. Identificacion de la idea principal. X
b. Establecimiento de relaciones légicas de los textos. X
8. Gramatica: Si contribuye | No
contribuye
a. Reglas y principios. X

N2 NOES
15
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Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia (CMCT):

La Competencia Matemdtica es la capacidad para aplicar el razonamiento matemdtico y sus

herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia significan el Acercamiento al mundo fisico y a la
interaccion responsable con él desde acciones a la conservacion y mejora del medio natural,

importantes para un desarrollo sostenible.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CMCT:

Comunicacion Matemadtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Método Cientifico:

Si contribuye

No contribuye

a. Observacion, recogida, utilizacién e interpretacion de datos. X
b. Hipdtesis. X
c. Experimentacion. X
d. Comprobacion. X
e. Busqueda de soluciones y toma de soluciones. X

2. Simbolos y Lenguaje:

Si contribuye

No contribuye

a. Numeracion. X
b. Interpretacién de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
c. Estadistica y probabilidad. X
d. Geometria. X
e. Medidas. X

3. Simbolos y Lenguaje:

Si contribuye

No contribuye

a. Numeracion.

X

b. Interpretacion de imagenes, mapas, graficos y escalas.

X

4. Calculo: Si contribuye No contribuye
a. Operaciones manipulativas y mentales. X
b. Estimaciones. X

5. Razonamiento:

Si contribuye

No contribuye

a. Planteamiento de problemas.

X

b. Resolucidn de problemas.

X

6. Ciencia y Tecnologia

Si contribuye

No contribuye

a. Interaccidon con el entorno fisico, bioldgico, tecnoldgico y

medioambiental.

b. Conocimiento del entorno.

c. Preservacion y respeto del entorno.
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Comunicacion Matemdtica y Comp. Bdsicas en Ciencia y Tecnologia

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencia Digital (CD):

Aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC. Supone la adecuacion a los
cambios que introducen las TIC para ser competente en un entorno digital.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CD:

Competencia Digital
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Hardware: Si No contribuye
contribuye
a. Componentes centrales. X
b. Periféricos. X
2. Software: Si No contribuye
contribuye
a. Busqueda eficaz de la informacion. X
b. Comprension de la informacion. X
c. Analisis critico de la informacién. X
d. Comunicacién digital: medios y uso social de los X
mismos.
e. Creacion de contenidos en diferentes formatos. X
f. Autoria y derechos de autor. X
3. Seguridad TIC: Si No contribuye
contribuye
a. Normas de uso. X
b. Seguridad de uso. X
c. Riesgos y prevencion. X
d. Proteccién de datos. X

Competencia Digital

N.2 ITEMS
SENALADOS
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Aprender a Aprender (AA):

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y gestionar el tiempo y la

informacion convenientemente.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la AA:

Aprender a Aprender

(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Planificacion: Si No contribuye
contribuye
a. Establecimiento de objetivos alcanzables. X
b. Organizacion del aprendizaje en tiempos adecuados. X
c. Gestion y organizacion de recursos. X
d. Estrategias para afrontar la tarea. X
2. Investigacion: Si No contribuye
contribuye
a. Sentido critico. X
b. Gestidn positiva de los éxitos y los fracasos. X
c. Reflexidn sobre los procesos de aprendizaje propios. X
3. Evaluacion: Si No contribuye
contribuye
a. Valoracién y respeto del trabajo propio. X
b. Valoraciéon y respeto del trabajo de los demas. X
c. Superacién de dificultades. X
d. Valoracién positiva de los errores propios y ajenos como X

fuente de aprendizaje y mejora.

Aprender a Aprender

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencias Sociales y Civicas (CSC):

Capacidad de empatizar, aceptar las diferencias, ser tolerante, respetar los valores, las

creencias y las culturas propias y ajenas.

Habilita a las personas para participar plenamente en la vida civica, social y profesional.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CSC:

Competencias Sociales y Civicas

(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
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1. Autonomia, Socializacion y Educacion Emocional: Si No contribuye
contribuye
a. Trabajo grupal. X
b. Relaciones interpersonales. X
c. Relaciones intrapersonales X
d. Gestion de normas. X
e. Gestion de conflictos. X
f. Toma de decisiones. X
g. Aceptacién de uno mismo. X
h. Aceptacion de los demas. X
2. lgualdad: Si No contribuye
contribuye
a. Prevencion de la violencia de género. X
b. Respeto de las diferencias. X
3. Cuidado de uno mismo: Si No contribuye
contribuye
a. Alimentacién y salud. X
b. Educacién vial. X
c. Seguridad en uno mismo. X
d. Autoestima. X
4. Uso de las Redes Sociales: Si No contribuye
contribuye
a. Respeto de valores y conciencia de limites. X
b. Analisis critico y responsable de la informacion. X
5. Globalizacion: Si No contribuye
contribuye
a. Educacion politica. X
b. Procesos migratorios. X
c. Conflictos bélicos. X
6. Educacion ambiental: Si No contribuye
contribuye
a. Desarrollo sostenible. X
b. Ecologia. X
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Competencias Sociales y Civicas N2 NOES

N.2 ITEMS SENALADOS 10

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEE):

Capacidad para transformar las ideas en actos. Disponer de la habilidad para aceptar y apoyar
esos cambios. Tener la actitud necesaria para asumir riesgos y aceptar responsabilidades. Ser
creativo y saber manejar la incertidumbre.

Desde esta materia se contribuird al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CSC:

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y
Torozos)
1. Autonomia: Si No contribuye
contribuye
a. Capacidad creadora y de innovacion. X
b. Sentido de la responsabilidad. X
c. Capacidad para trabajar individualmente. X
d. Capacidad de asuncién y gestion de riesgos. X
e. Manejo de la incertidumbre. X
2. Busqueda de informacion: Si No contribuye
contribuye
a. Sentido critico para seleccionar informacién. X
b. Manejo de diversas fuentes. X
3. Organizacion: Si No contribuye
contribuye
a. Liderazgo. X
b. Trabajo en equipo. X
c. Distribucién de los tiempos. X
d. Orden y presentacién en la entrega de tareas. X

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

N.2 ITEMS SENALADOS

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC):

Implica conocer, comprender, apreciar y valorar de forma critica, abierta y respetuosa las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Implica utilizar los distintos cddigos
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artisticos y culturales como medio de comunicacion y expresion personal. Implica manifestar
interés en la vida cultural y la conservacion del patrimonio.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CEC:

Conciencia y Expresiones Culturales
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y
Torozos)
1. Conciencia Cultural: Si No contribuye
contribuye
a. Espiritu critico. X
b. Conocimiento de géneros, técnicas, estilos y cddigos X
artisticos.
c. Interés, aprecio y respeto por las obras artisticas. X
d. Disfrute de obras artisticas. X
e. Promocion de la actividad cultural. X
2. Expresion cultural: Si No contribuye
contribuye
a. Creatividad e iniciativa cultural. X
b. Resolucion de problemas. X
c. Asuncioén de riesgos. X
d. Comunicacion de ideas a través del arte. X

Conciencia y Expresiones Culturales

N.2 ITEMS SENALADOS

C. Contenidos de la materia y temporalizacion.

Los contenidos de la asignatura de Programacién Informdtica se encuentran en la ORDEN
EDU/589/2016, de 22 de junio, por la que se regula la oferta de materias del bloque de asignaturas
de libre configuracion autondmica en tercer y cuarto curso de educacion secundaria obligatoria, se
establece su curriculo y se asignan al profesorado de los centros publicos y privados en la
Comunidad de Castilla y Ledn.

A continuacion, se indican las unidades didacticas en las que se han estructurado los
contenidos de la materia. También se indica su temporalizacidon durante el curso.

C.1. Contenidos de las unidades didacticas y duracion aproximada de cada una.
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UD 1.- Algoritmos y diagramas de flujo. Lenguajes de programacion.

Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucion de problemas mediante
pensamiento computacional. Lenguaje de programacion: Definicion. Lenguajes de alto y bajo nivel.
Caracteristicas.

N2 sesiones: 8

UD 2.- Programacion por bloques: Scratch.

Aplicaciones bdsicas de programacién por bloques. Bloques de programacién. Bucles.
Realimentaciones. Variables. Operadores. Bloques.
Ne sesiones: 14

UD 3.- Programacion por bloques: App Inventor.

Programas de creacidon de aplicaciones moéviles (apps) para dispositivos moviles (tabletas y
smartphones). Paletas de bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccién.
Sensores. Simulacién. Publicacion. Licencias y uso de materiales en la Red Internet y propios N2
sesiones: 12

UD 4.- Programacion en pseudocoédigo.

Elementos de un lenguaje de programacion: Pseudocddigo. Sintaxis. Variables. Estructuras de
control. Vectores. Funciones. Compiladores. Depuracién de errores. N2 sesiones: 6

UD 5.- Programacion orientada a objetos: Processing.

Elementos de un lenguaje de programacion: Processing. Sintaxis. Variables. Estructuras de control.
Vectores. Funciones. Compiladores. Depuracién de errores.
N2 sesiones: 14

UD 6.- Programacion en Arduino.

Interfaz grafica. Sintaxis. Tarjeta Arduino Uno. Elementos que la componen: entradas y salidas.
Creacion de proyectos. Conexidn entre el ordenador y la tarjeta. Descarga de programas. Montaje
de las practicas. N2 sesiones: 8

C.2. Temporalizacion por evaluaciones.

La temporalizacion aproximada es la siguiente:

Unidades Didacticas 19 Ev. 29 Ev. 39Ev.

UD 1.- Algoritmos y diagramas de flujo. Lenguajes de
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programacion.

UD 2.- Programacioén por bloques: Scratch. X

UD 3.- Programacion por bloques: App Inventor.

UD 4.- Programacion en pseudocédigo.

UD 5.- Programacioén orientada a objetos: Processing.

UD 6.- Programacion en Arduino. X

C.3. Contenidos basicos para el desarrollo de las competencias del alumnado.
A continuacién, se indican los contenidos bdsicos para el desarrollo de las competencias del
alumno, los cuales seran prioritarios.

* UD 1.- Algoritmos y diagramas de flujo. Lenguajes de programacidén. Pensamiento
Computacional. Lenguaje de programacion: Definicién. Lenguajes de alto y bajo nivel.
Caracteristicas.

* UD 2.- Programaciéon por bloques: Scratch. Aplicaciones basicas de programacién por
bloques. Blogues de programacion. Bucles. Realimentaciones. Variables. Operadores.
Bloques.

* UD 3.- Programacidon por bloques: App Inventor. Programas de creacién de aplicaciones
moviles para dispositivos méviles (tabletas y smartphones). Paletas de bloques, eventos,
variables, procedimientos y pantallas de interaccion. Sensores. Simulacién.

* UD 4.- Programacion en pseudocddigo. Elementos de un lenguaje de programacién:
Pseudocddigo. Sintaxis. Variables. Estructuras de control.

* UD 5.- Programaciéon orientada a objetos: Processing. Elementos de un lenguaje de
programacién: Processing. Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Funciones.
Compiladores. Depuracién de errores.

* UD 6.- Programacion en Arduino. Interfaz gréfica. Sintaxis. Tarjeta Arduino Uno. Elementos
gue la componen: entradas y salidas. Creacién de proyectos. Conexion entre el ordenador y
la tarjeta. Descarga de programas. Montaje de las practicas.

D. Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion de la asignatura de Programacion Informatica son los siguientes
segun la ORDEN EDU/589/2016, de 22 de junio, por la que se requla la oferta de materias del bloque
de asignaturas de libre configuracion autondmica en tercer y cuarto curso de educacion secundaria
obligatoria, se establece su curriculo y se asignan al profesorado de los centros publicos y privados
en la Comunidad de Castilla y Ledn.

BLOQUE 1

1. Hacer uso del pensamiento computacional para formular problemas y sus soluciones.
2. Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion.
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BLOQUE 2

1. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, enfocado a la
generacién de juegos y animaciones.

2. Desarrollar, programar y publicar aplicaciones moéviles sencillas en entornos de
programacioén por bloques.

3. Discrimina la licencia pertinente a la hora de reutilizar contenidos de Internet, asi como a
la hora de publicar materiales propios.

BLOQUE 3

1. Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, como Phyton, PHP,
Processing, JavaScript, etc.

Criterios de evaluacion basicos para el desarrollo de las competencias del alumnado.
Los criterios de evaluacién basicos y prioritarios, serian los siguientes:

* Hacer uso del pensamiento computacional para formular problemas y sus soluciones.

» Utilizar con destreza un entorno de programacién grafica por bloques, enfocado a la
generacién de juegos y animaciones, como Scratch.

* Desarrollar, programar y publicar aplicaciones mdviles sencillas en entornos de
programacion por bloques, como App Inventor.

* Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, como Processing.

E. Estandares de aprendizaje.

Los estandares de aprendizaje de la asignatura de Programacién Informatica son los siguientes
segun la ORDEN EDU/589/2016, de 22 de junio, por la que se requla la oferta de materias del bloque
de asignaturas de libre configuracion autondmica en tercer y cuarto curso de educacion secundaria
obligatoria, se establece su curriculo y se asignan al profesorado de los centros publicos y privados
en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Aguellos estdndares que ademas de estar en letra cursiva aparecen subrayados se consideran
estdndares basicos.

BLOQUE 1

1. Hacer uso del pensamiento computacional para formular problemas y sus soluciones.
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1.1. Formula problemas, dividiéndolos en partes o pasos, haciendo uso de la informdtica para
resolverlos.

1.2. Organiza de forma Idgica la informacion y la representa a través de abstracciones.

1.3. Automatiza las soluciones haciendo uso del pensamiento computacional algoritmico y
estableciendo pasos ordenados para llegar a la solucion optima.

1.4. Generaliza y transfiere el proceso de resolucion de problemas para cualquier dominio.

2. Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion.

2.1. Identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacion de bajo y alto nivel.

2.2. Reconoce las diferencias entre las formas de ejecucion de los programas informdticos.

BLOQUE 2

1.

Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, enfocado a la

generacion de juegos y animaciones.

2.

1.1. Describe el proceso de desarrollo de una animacion o un juego, y enumera las fases
principales de su desarrollo.

1.2. Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas bdsicas del entorno de programacion.

1.3. Situa y mueve objetos en una direccion dada.

1.4. |Inicia y detiene la ejecucion de un programa.

1.5. Modifica, mediante la edicion, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos: actores,
fondos y sonidos.

1.6. Maneja, con soltura, los principales grupos de blogues del entorno.

1.7. Utiliza, con facilidad, los comandos de control de ejecucidn: condicionales y bucles.

1.8. Emplea de manera adecuada variables y listas.

1.9. Usa, con soltura, la interaccion entre los elementos de un programa.

1.10. Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques.

1.11. Identifica y considera las implicaciones del “disefio para todos” para los programas que
realiza.

1.12. Crea bloques que pueden ser llamados en multiples ocasiones.

Desarrollar, programar y publicar aplicaciones moviles sencillas en entornos de

programacion por bloques.

2.1. Describe el proceso de disefio de una aplicacion para dispositivos mdviles y las fases
principales de su desarrollo.

2.2. Utiliza con precision las diferentes herramientas del entorno de desarrollo.
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2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

3.

Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de presentacion y almacenamiento.

Clasifica los objetos disponibles, sus métodos y eventos.

Identifica las posibilidades de interaccion con los sensores de los que dispone un terminal
movil.
Reconoce y evalua las implicaciones del “disefio para todos” para las apps que realiza.

Desarrolla aplicaciones informdticas para su ejecucion en dispositivos maoviles utilizando
diferentes sensores y elementos de interfaz.

Visualiza los resultados de su programacion en simuladores asociados a las diferentes

plataformas y sistemas operativos.

Describe las caracteristicas y normas de diferentes plataformas para la publicacion de
aplicaciones moviles.

Discrimina la licencia pertinente a la hora de reutilizar contenidos de Internet, asi como a

la hora de publicar materiales propios.

3.1. Elige la licencia mds adecuada en relacion al uso a que va a destinar materiales reutilizables
en la Red Internet y a la publicacion de materiales propios.
BLOQUE 3

1.

Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, como Phyton, PHP,

Processing, JavaScript, etc.

1.1
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Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y estructuras.

Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion.

Analiza los diferentes problemas, descomponiéndolos en elementos mds sencillos.

Elabora algoritmos mediante diagramas de flujo para resolver problemas concretos de
programacion.

1.5. Codifica un programa fuente en el lenguaje de programacion aprendido y crea un programa

~
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ejecutable.

Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y archivos.

Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir del cédigo.

Depura el programa: identifica los errores de programacion mediante la realizacion de

pruebas y corrige los errores de ejecucion.

Documenta adecuadamente los algoritmos y programas desarrollados incorporando
comentarios.

1.10. Adapta programas a partir de nuevos requerimientos establecidos en el disefio.

1.11. Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.
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F. Contenidos transversales.

Los alumnos, a través de los elementos transversales, deben entender los problemas vy
necesidades de la sociedad en la que viven. Ser capaces de analizar desde un punto de vista critico
cualquier situacion de la vida real. Asimismo, deberdn adoptar actitudes y comportamientos
encauzados a la mejora de dichas situaciones, para poder vivir en un mundo mejor.

Desde el area de la Tecnologia, como algo presente en nuestras vidas, podemos abordar dichos
elementos desde muchos aspectos, reflejados en lecturas, actividades...

a) Comprension lectora. Se hardn lecturas comprensivas de temas relacionados con la asignatura.

b) Expresion oral y escrita. Se prestara especial atencidn en la expresién y redaccion de informes y
proyectos que se realicen.

d) Tecnologias de la informacién y de la comunicacion, y su uso. Se tratardn temas como las redes
sociales y riesgos de internet. También veran la utilizacién de las nuevas tecnologias y de los
medios de que disponen, para una utilizacién mas didactica y de ayuda al estudio.

e) Emprendimiento. Resolver un problema practico de forma auténoma, confiando en nuestras
capacidades.

G. Medidas que promuevan el habito de lectura.

Desde el Departamento de Tecnologia se realizaran las siguientes acciones con el fin de fomentar la
mejora de la capacidad lectora de los alumnos:

1. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas sobre los contenidos del tema que se
desarrolla en cada momento. Generalmente lo hacen a modo de presentaciones, que
posteriormente exponen al resto de la clase.

2. Los alumnos de Tecnologias de la Informacidn y Comunicacién utilizan estrategias de
busqueda, filtrado, almacenamiento y procesado de la informacién contenida en Internet,
con el fin de desarrollar la capacidad de “aprender a aprender” y de las habilidades
caracteristicas de la alfabetizacidn informacional en los contextos digitales.

H. Metodologia didactica.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Programacién Informatica debe
proporcionar a la alumna y al alumno formacidn sobre las estrategias y habilidades para seleccionar
y utilizar las tecnologias mds adecuadas a cada situacién. Debe permitir al alumnado adquirir las
capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacién
fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor productividad y difusién del propio
conocimiento.

Por ello, las actividades que se propongan deberan realizarse fundamentalmente en un marco
de colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas tengan la
capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demas, estableciendo procedimientos de
autoevaluacion y evaluacién de los demds, en un ambiente de responsabilidad compartida y
rigurosidad.
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Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos conceptos,
no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La colaboracién en la
realizacion de actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a las personas que lo
conforman, por lo que deben plantearse actividades colaborativas intergrupales para elevar un
peldafio mas el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la actividad
general y dirigir los analisis sobre los resultados conseguido en cada actividad, induciendo a la
propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el desempefio de las
personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las
formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades desarrolladas en
el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia estas
tecnologias. Mas alld del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa y la
autonomia en el aprendizaje, la busqueda de informacién y documentacion desde las fuentes mas
variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitard, en el futuro, adaptarse en un sector en
constante evolucion.

I. Materiales y recursos de desarrollo curricular.
I.1. Libros de texto.

No hay libro de texto en la asignatura de Programacién Informatica de 42 ESO.
I.2. Recursos TIC.

En la siguiente relacién vemos algunos de estos recursos:
* Visitas a sitios Web con los alumnos dentro del aula de informatica.
* Utilizacién de software propio del area curricular:

o programas de creacion de pseudo codigo.

o programas de programacion por bloques.

o programas de programacion textual.

* Utilizacidn de Internet como fuente de informacién.
* Utilizacién de la plataforma Teams para la comunicacién con los alumnos.

I1.3. Recursos elaborados por el Departamento.

Estos recursos pueden ser:
— Apuntes.
— Fichas de actividades.
— Examenes.
— Presentaciones de diapositivas.
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J. Medidas de atencidn a la diversidad.

Con el fin de atender a las distintas capacidades y formas de estudiar y adquirir conocimientos
por parte de los alumnos, desde el drea de Tecnologia se plantean las siguientes iniciativas:

- Se propondrdn a los alumnos distintos tipos de actividades que abarquen las distintas
capacidades y estilos de aprendizaje de los alumnos.

- Se utilizaran distintos instrumentos de evaluacidén adaptados a las distintas aptitudes de los
alumnos.

K. Evaluacion del proceso de aprendizaje.

K.1. Instrumentos de evaluacion.

Los instrumentos de evaluacidon que se van a utilizar en este curso para evaluar los distintos
estandares de aprendizaje serdn los siguientes:
a) Prueba escrita.
b) Practicas y Proyectos.
c) Observacion y Trabajo diario en el aula.

Estos bloques se encuentran en el apartado E de la programacion.
K.2. Criterios de calificacion.
Los criterios de calificacion que se van a utilizar en este curso para evaluar los distintos

estdndares de aprendizaje y los contenidos asociados a ellos, teniendo en cuenta los instrumentos
de evaluacion anteriores, sera los siguientes:

Procedimiento Criterio (%)
Examenes y pruebas individuales 40%
Practicas y proyectos en clase 50%
Actitud y comportamiento 10%

Estos criterios estan distribuidos de esta forma teniendo en cuenta una ensefianza presencial.
Los porcentajes establecidos podrian verse modificados en una situacién de ensefianza no
presencial debida a un confinamiento general.

En todos los casos en los que las calificaciones deban expresarse con una sola cifra numérica,
como en los boletines de notas trimestrales o finales, el redondeo al entero superior en la nota se

realizara siempre y cuando la parte decimal sea superior a 0,6 puntos.

Calificacion de cada evaluacion.
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La calificacion de una evaluacién se obtendra a partir de los instrumentos de evaluacién y de su
peso, que se indican en la tabla anterior. Sin embargo, para poder obtener esta calificacidn, es
necesario que la nota minima en cada uno de estos instrumentos de evaluacién sea de 3,5 puntos.

Para considerar que un/a alumno/a ha superado una evaluacién, su calificacion final ha de ser
igual o superior a 5 puntos, una vez considerados todos los instrumentos de evaluacion indicados
en la tabla anterior y su peso.

Calificacion final de la asignatura en junio.

Se realizardn 3 evaluaciones a lo largo del curso.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Programacién Informatica en
junio, la media aritmética de todas las calificaciones de evaluacion debera ser igual o superior a 5
puntos.

Calificacidn final de la asignatura en convocatoria extraordinaria.

Si la calificacion de final de junio es inferior a 5, el alumno deberd ir a la evaluacion
extraordinaria. Se le entregara al alumno un plan de refuerzo y recuperacién con una serie de
trabajos y/o practicas a realizar durante el periodo correspondiente hasta la prueba de evaluaciéon
extraordinaria para repasar la materia.

En la evaluacién extraordinaria el alumno realizard una prueba tedrica y/o practica de los
contenidos referentes a los criterios de evaluacion no superados de la asignatura, que supondra el
60% de la calificacion. El 40% restante corresponde a los trabajos y/o practicas realizados en el plan
de refuerzo y recuperacién establecido.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura, la nota de esta evaluacion deberd
ser igual o superior a 5 puntos.

L. Medidas para la recuperacion de la materia durante el curso.

Recuperacion de cada evaluacidn.

Para considerar que un/a alumno/a ha superado una evaluacion, su calificacidn final ha de ser
igual o superior a 5, una vez considerados todos los instrumentos de evaluacion indicados.

Si un/a alumno/a no aprueba una evaluacidn se podra realizar una prueba escrita, una prueba
practica o un trabajo de los contenidos no superados en fechas posteriores a la evaluacién, cuya
calificacion se tendra en cuenta para la nota final de junio. Esta calificacion debera tener un valor
minimo de 4 puntos.

Recuperacion final de la asignatura en junio.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Programacién Informatica en
junio, la media aritmética de todas las calificaciones de evaluacion debera ser igual o superior a 5
puntos.
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M. Medidas para la recuperacion de la materia pendiente de cursos
anteriores.

No hay alumnos con la materia suspensa de cursos anteriores
N. Planes de refuerzo y recuperacion.
Para los alumnos que deban de presentarse en convocatoria extraordinaria, el docente que

imparta la materia elaborard un Plan de Refuerzo y Recuperacién que el alumno trabajara durante
los dias previos a dicha prueba extraordinaria.
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Anexo III. TECNOLOGIAS DE LA

INFORMACIO N Y LA COMUNICACION

2°BACHILLERATO.

A. Contribucion al logro de los objetivos de etapa.

Objetivos Bachillerato (Pdg. 8 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Grado de contribucion

1. En relacion con el ejercicio de la ciudadania democratica: Bajo | Medio | Alto
a. Asumir sus deberes y obligaciones. X
b. Ejercer sus derechos respetando siempre a los demas, en especial el derecho a X
laigualdad y la no discriminacion.
c. Practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad. X
d. Participar en la toma de decisiones consensuadas. X
e. Respetar plenamente los valores derivados de la Constitucion Espaiiola, del X
derecho de la Unién Europea y del resto de Tratados Internacionales.
2. En relacion con la evolucion personal y académica: Bajo | Medio | Alto
a. Afianzar los habitos de estudio y disciplina. X
b. Afianzar los habitos de lectura. X
c. Desarrollar en contextos reales la iniciativa emprendedora a partir del X
conocimiento de los elementos que lo componen.
d. Desarrollar la capacidad para aprender a aprender. X
e. Adquirir madurez personal. X
3. En relacion con la igualdad entre hombres y mujeres: Bajo | Medio | Alto
a. Fomentar activamente la igualdad de derechos y oportunidades. X
b. Rechazar cualquier tipo de discriminacion y de comportamiento sexista. X
4. En relacidon con su desarrollo social y el trato hacia los demas: Bajo | Medio | Alto
a. Rechazar la violencia y los prejuicios de cualquier tipo. X
b. Desarrollar habitos solidarios, en especial en el entorno mas cercano. X
¢. Adquirir madurez social. X
5. En relacion con los conocimientos de materias que cursan a lo largo de la etapa: Bajo Medio | Alto
a. Dominar esos conocimientos. X
b. Utilizarlos en los contextos reales que se planteen. X
6. En relacion con el campo de las tecnologias de la informacidon y la comunicacion: Bajo | Medio | Alto
a. Utilizarlas responsable y criticamente. X
b. Ampliar las destrezas adquiridas en su utilizacidn. X
c. Utilizarlas también como herramientas efectivas de adquisicion de nuevos X
conocimientos.
d. Conocer las diferentes sociales, asi como los riesgos, limites legales y X

consecuencias de su mala utilizacion.

IL.
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7. En relacion con la lengua castellana y la literatura: Bajo | Medio | Alto

a. Manifestar un claro dominio de la Lengua castellana a través de la correcta X
comprensién y expresion.

b. Conocer la literatura en lengua castellana. X
8. En relacion con las lenguas extranjeras: Bajo | Medio | Alto
a. Expresarse con fluidez y correccion en lengua inglesa. X

b. Expresarse con fluidez y correccidn en lengua francesa, en los casos en los que | x
se curse esta lengua hasta el ultimo curso de la etapa.

9. En relacidn con la historia y la cultura: Bajo | Medio | Alto

a. Conocer e interpretar criticamente los momentos clave de la historia de | x
Espafia.

b. Conocer e interpretar criticamente los aspectos mas arraigados vy | x
determinantes de la historia y la cultura de Castilla y Ledn.

c. Divulgar el patrimonio artistico y cultural existente en el entorno de Medina | x

de Rioseco.
10. En relacion con el propio cuerpo: Bajo | Medio | Alto
a. Afianzar el conocimiento que se tiene sobre su funcionamiento. X
Objetivos Bachillerato (Pdg. 8 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos) Grado de contribucion

b. Afianzar los habitos de cuidado y salud corporal, preservando las condiciones | x
de vida propias.

c. Utilizar adecuadamente la educacion fisica y la practica deportiva como medio | x
para su mejora y cuidado.

11. En relacion con el medio ambiente: Bajo | Medio | Alto
a. Interactuar con él respetuosamente. X
b. Responsabilizarse y participar activamente en su conservacion y mejora. X

12. En relacion con las manifestaciones artisticas: Bajo | Medio | Alto
a. Apreciar y valorar las diferentes formas de creacion artistica. X
b. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria. X
c. Disfrutar de los placeres que de estas actividades se desprenden. X

13. En relacion con la seguridad vial: Bajo | Medio | Alto

a. Adquirir conciencia de la importancia que tiene, tanto para su vida como para | x
la de los demads.

b. Ejercerla de forma activa. X

B. Contribucion al desarrollo competencial del alumnado.

Comunicacion Lingiiistica (CL):
Implica la capacidad de comunicarse en diversos contextos o situaciones de usos de la lengua,
a través de distintas modalidades, formatos y soportes tanto orales como escritos y que
abarcan distintas destrezas referidas a los cinco componentes fundamentales de esta
capacidad.
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En la comunicacion en lenguas extranjeras, el desarrollo de estas competencias proporcionard
destrezas bdsicas referidas a la comprension, la expresion y el contexto tanto de la
comunicacion oral como de la escrita.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CL:

Comunicacion Lingiiistica

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Si No

1. Expresion Oral: contribuye | contribuye

a. Entonacion. X

b. Registro contextualizado. X

c. Seleccion de vocabulario. X

d. Diccién. X

e. Fluidez. X
Si No

2. Comprension Oral: contribuye | contribuye

a. Escucha activa y participativa. X
b. Escucha respetuosa. X
Si No

3. Expresion Escrita: contribuye | contribuye

a. Orden en la informacion de oraciones. X

b. Creacién de textos adecuados a las necesidades de

comunicacion. X
c. Expresarse con precision. X
d. Caligrafia. X
e. Utilizacion correcta de los signos de puntuacion. X
f. Adecuacion de lo escrito a lo que se quiere transmitir. X
g. Ortografia. X
Si No

4. Comprensién Lectora: contribuye | contribuye

a. Identificacion de la idea principal y de las secundarias. X

b. Interpretacién de palabras por el contexto. X

c. Uso adecuado del diccionario y otras fuentes. X
Si No

5. Fluidez Lectora: contribuye | contribuye

a. Velocidad de lectura. X

b. Fidelidad de lo leido con lo escrito. X
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c. Entonacion. X

Si No

6. Vocabulario: contribuye | contribuye

a. Riqueza. X

b. Precision. X

c. Manejo de sinédnimos. X

d. Evitar redundancias y coletillas o muletillas. X
Si No

7. Capacidad de sintesis: contribuye | contribuye

a. ldentificacion de la idea principal. X
b. Establecimiento de relaciones légicas de los textos. X
Si No

8. Gramatica: contribuye | contribuye

a. Reglas y principios. X

Comunicacion Lingiiistica

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia (CMCT):
La Competencia Matemdtica es la capacidad para aplicar el razonamiento matemadtico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.
Las Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia significan el Acercamiento al mundo fisico y
a la interaccion responsable con él desde acciones a la conservacion y mejora del medio
natural, importantes para un desarrollo sostenible.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CMCT:

Comunicaciéon Matemadtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y
Tecnologia

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Si No

1. Método Cientifico: contribuye | contribuye

a. Observacion, recogida, utilizacién e interpretacién de datos. X
b. Hipdtesis. X
c. Experimentacion. X
d. Comprobacion. X
e. Busqueda de soluciones y toma de soluciones. X
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Comunicacion Matemdtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y

Tecnologia

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencia Digital (CD):

Si No
2. Simbolos y Lenguaje: contribuye | contribuye
a. Numeracion. X
b. Interpretacién de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
c. Estadistica y probabilidad. X
d. Geometria. X
e. Medidas. X
Si No
3. Simbolos y Lenguaje: contribuye | contribuye
a. Numeracion. X
b. Interpretacion de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
Si No
4, Calculo: contribuye | contribuye
a. Operaciones manipulativas y mentales. X
b. Estimaciones. X
Si No
5. Razonamiento: contribuye | contribuye
a. Planteamiento de problemas. X
b. Resolucidn de problemas. X
Si No
6. Ciencia y Tecnologia contribuye | contribuye
a. Interacciéon con el entorno fisico, bioldgico, tecnolégico y
medioambiental. X
b. Conocimiento del entorno.. X
c. Preservacion y respeto del entorno. X

Aquella que implica el uso creativo, critico y seqguro de las TIC. Supone la adecuacion a los
cambios que introducen las TIC para ser competente en un entorno digital.
Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CD:

Competencia Digital

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
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Si No

1. Hardware: contribuye | contribuye

a. Componentes centrales. X
b. Periféricos. X
Si No
2. Software: contribuye | contribuye
a. Busqueda eficaz de la informacion. X
b. Comprensién de la informacion. X
c. Analisis critico de la informacidn. X
d. Comunicacidn digital: medios y uso social de los mismos. X
e. Creacidn de contenidos en diferentes formatos. X
f. Autoria y derechos de autor. X
Si No

3. Seguridad TIC: contribuye | contribuye

a. Normas de uso. X
b. Seguridad de uso. X
c. Riesgos y prevencion. X
d. Proteccidn de datos. X

Competencia Digital N.2

ITEMS SENALADOS

Aprender a Aprender (AA):

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y gestionar el tiempo y la
informacidn convenientemente.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la AA:

Aprender a Aprender

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Planificacién: Si No
contribuye | contribuye

a. Establecimiento de objetivos alcanzables. X
b. Organizacion del aprendizaje en tiempos adecuados. X
c. Gestidn y organizacién de recursos. X
d. Estrategias para afrontar la tarea. X
2. Investigacion: Si No

contribuye | contribuye
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fuente de aprendizaje y mejora.

Aprender a Aprender N.2

ITEMS SENALADOS

Competencias Sociales y Civicas (CSC):
Capacidad de empatizar, aceptar las diferencias, ser tolerante, respetar los valores, las
creencias y las culturas propias y ajenas.

Habilita a las personas para participar plenamente en la vida civica, social y profesional.
Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CSC:

a. Sentido critico. X
b. Gestidn positiva de los éxitos y los fracasos. X
c. Reflexion sobre los procesos de aprendizaje propios. X
3. Evaluacion: Si No
contribuye | contribuye
a. Valoracion y respeto del trabajo propio. X
b. Valoracién y respeto del trabajo de los demads. X
c. Superacién de dificultades. X
d. Valoracion positiva de los errores propios y ajenos como X

Competencias Sociales y Civicas

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Autonomia, Socializacion y Educacién Emocional: Si No
contribuye | contribuye
a. Trabajo grupal. X
b. Relaciones interpersonales. X
c. Relaciones intrapersonales X
d. Gestion de normas. X
e. Gestién de conflictos. X
f. Toma de decisiones. X
g. Aceptacién de uno mismo. X
h. Aceptacidn de los demas. X
2. lgualdad: Si No
contribuye | contribuye
a. Prevencion de la violencia de género. X
b. Respeto de las diferencias. X
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Competencias Sociales y Civicas

N.2 ITEMS SENALADOS

3. Cuidado de uno mismo: Si No
contribuye | contribuye
a. Alimentacion y salud. X
b. Educacion vial. X
c. Seguridad en uno mismo. X
d. Autoestima. X
4. Uso de las Redes Sociales: Si No
contribuye | contribuye
a. Respeto de valores y conciencia de limites. X
b. Andlisis critico y responsable de la informacion. X
5. Globalizacién: Si No
contribuye | contribuye
a. Educacion politica. X
b. Procesos migratorios. X
c. Conflictos bélicos. X
6. Educacion ambiental: Si No
contribuye | contribuye
a. Desarrollo sostenible. X
b. Ecologia. X

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEE):
Capacidad para transformar las ideas en actos. Disponer de la habilidad para aceptar y apoyar

esos cambios. Tener la actitud necesaria para asumir riesgos y aceptar responsabilidades. Ser
creativo y saber manejar la incertidumbre.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de |la SIEE:

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (Pdg. 15
y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Autonomia: Si No

contribuye | contribuye

a. Capacidad creadora y de innovacion. X
b. Sentido de la responsabilidad. X
c. Capacidad para trabajar individualmente. X
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d. Capacidad de asuncion y gestion de riesgos. X

e. Manejo de la incertidumbre. X

2. Busqueda de informacion:

a. Sentido critico para seleccionar informacidn. X

b. Manejo de diversas fuentes. X

3. Organizacién:

a. Liderazgo. X
b. Trabajo en equipo. X
c. Distribucion de los tiempos. X
d. Orden y presentacion en la entrega de tareas. X

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

N.2 ITEMS SENALADOS

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC):
Implica conocer, comprender, apreciar y valorar de forma critica, abierta y respetuosa las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Implica utilizar los distintos cddigos
artisticos y culturales como medio de comunicacion y expresion personal. Implica manifestar
interés en la vida cultural y la conservacion del patrimonio.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CEC:

Conciencia y Expresiones Culturales

(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

Si No

1. Conciencia Cultural: contribuye | contribuye

a. Espiritu critico. X

b. Conocimiento de géneros, técnicas, estilos y cddigos

artisticos. X

c. Interés, aprecio y respeto por las obras artisticas. X

d. Disfrute de obras artisticas. X

e. Promocion de la actividad cultural. X
2. Expresion cultural:

a. Creatividad e iniciativa cultural. X

b. Resolucidn de problemas. X

c. Asuncidn de riesgos. X

d. Comunicacidn de ideas a través del arte. X
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Conciencia y Expresiones Culturales

N.2 ITEMS SENALADOS

C. Contenidos de la materia.

Los contenidos de la asignatura de Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién se
encuentran en la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se
regula la implantacién, evaluacidn y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.
A continuacion, se indican las unidades didacticas en las que se han estructurado los contenidos de
la materia. Se indican subrayados los contenidos que se consideran bdsicos para el desarrollo de las
competencias del alumnado.

También se indica su temporalizacién durante el curso.

* UD. 1.- Uso de herramientas de gestidon (10 ): Herramientas de creacidn,

publicacidn
y difusion de contenidos propias de la web social.

. UD. 2.- Creacion de un sitio web (13): Estructura de una pagina web.
Lenguajes de
marcado y hojas de estilo para la elaboracion de paginas web (HMTL, XML y CSS). Editores de
paginas web. Integracion de informacién multimedia Publicacion de paginas web.

. UD. 3.- Uso de herramientas de la web 2.0 (12): Foros, blogs, wikis,
RSS y podcast. Sitios web y redes sociales para difundir y compartir contenidos
multimedia. Herramientas de trabajo colaborativo en la nube. Aplicaciones ofimaticas
Escritorio compartido. Almacenamiento en la nube. Colaboracién asincrona y sincrona.

. UD. 4.- Creacidn de aplicaciones (12): Programacion en distintos

lenguajes y para
distintas plataformas.

. UD. 5.- Programacion (10): Edicidn, ejecucién y depuracién de
programas en un
entorno de desarrollo integrado (IDE). Introduccién a la programacidn orientada a objetos.

. UD. 6.- Seguridad informatica (8): Objetivos de la seguridad
informatica. Seguridad
fisica y légica. Seguridad activa y pasiva. Malware. Seguridad en redes inaldmbricas. Los peligros del
uso de Internet.

Temporalizacion por evaluaciones.

Titulo 12 Eval. 29 Eval. 39 Eval.

UD. 1.- Uso de herramientas de gestién X
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UD. 2.- Creacion de un sitio web

UD. 3.- Uso de herramientas de la web 2.0

UD. 4.- Creacidn de aplicaciones

UD. 5.- Programacion.

UD. 6.- Seguridad informatica. X

D. Criterios de evaluacion

A continuacion se indican los criterios de evaluacién y subrayados los que se consideran basicos
para el desarrollo de las competencias del alumnado.

Blogue 1: Programacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

2. Conocer_y comprender la sintaxis y la semdntica de las construcciones de un lenguaje de
programacion.

3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos a la
solucién de problemas reales.

4. Utilizar entornos de programacién para diseiar programas que resuelvan problemas concretos.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacién.

Bloque 2: Publicacidon y difusién de contenidos

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacidn textual, graficay
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y
sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.

Blogue 3: Seguridad

1. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal.
2. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccidn de los datos

y del propio individuo en sus interacciones en internet v en la gestion de recursos y aplicaciones
locales.

E. Estandares de aprendizaje.

A continuacion se incluyen los estandares de aprendizaje evaluables para esta materia. En
cursiva y subrayados se indican los estdndares de aprendizaje bdsicos para superar la materia.
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AREA
BLOQUE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

TIC1 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.

TIc1 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e inter relacionandolos entre si para
dar respuesta a problemas concretos.

TIc1 3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el cédigo
correspondiente.
3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequerios susceptibles de ser programados como

Tici partes separadas.

TIC1 4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

TIc1 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cddigo determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

TIC1 5.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

AREA

BLOQUE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

TIC2 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y de los principios en los que esta se basa.
2.1. Disefia pdginas web y blogs con herramientas especificas analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas

Tic2 con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que estd destinada.

TIC2 3.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten las tecnologias basadas en la web 2.0.
1.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos para una pequeia

TIC3 red considerando tanto los elementos hardware de proteccidon como las herramientas software que permiten proteger
la informacion.

TIC3 1.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacidn y describe las caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actuan.

TIC3 2.1. Selecciona elementos de proteccidn software para internet relaciondndolos con los posibles ataques.

F. Contenidos transversales.
Desde el area de la Tecnologia, como algo presente en nuestras vidas, podemos abordar dichos
elementos desde muchos aspectos, reflejados en lecturas, actividades, etc.
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a) Comprension lectora. Se haran lecturas comprensivas de temas relacionados con la asignatura.

b) Expresion oral y escrita. Se prestara especial atencion en la expresidn y redaccién de informes y
proyectos que se realicen.

¢) Comunicacion audiovisual. Los alumnos trabajardn medios audiovisuales busquedas de
informacidn en internet, articulos cientificos relacionados con los distintos temas, videos...

d) Tecnologias de la informacion y de la comunicacion, y su uso. También veran la utilizacion de
las nuevas tecnologias y de los medios de que disponen, para una utilizacion mas didactica y de
ayuda al estudio.

e) Emprendimiento. Resolver un problema practico de forma auténoma, confiando en nuestras
capacidades. Se valorara el trabajo manual como forma de actividad importante en la sociedad
en la que vivimos.

f) Educacidn civica y constitucional. Respeto a los demas, a las normas de seguridad en el aula-
taller, uso adecuado del material y herramientas, ...

g) Prevencidn de la violencia de género. Trabajar y compartir tareas entre chicos y chicas, basadas
en el respeto y en la igualdad, evitando actitudes aprendidas.

G. Medidas que promuevan el habito de lectura.

Desde el Departamento de Tecnologia se realizaran las siguientes acciones con el fin de fomentar la
mejora de la capacidad lectora de los alumnos:

1. En cada unidad didactica se podra realizar por parte de los alumnos un pequefio trabajo que
tendrd como punto de partida un texto periodistico que trate sobre algin aspecto de interés
gue se esté relacionado con la materia que se esté impartiendo en esos momentos. Dicho
trabajo se podra desarrollar de forma individual o en pequefios grupos, en cuyo caso, los
alumnos comentardn los significados de los textos a través del intercambio de opiniones con
los integrantes de su grupo.

2. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas sobre los contenidos del tema que se
desarrolla en cada momento. Generalmente lo hacen a modo de presentaciones, que
posteriormente exponen al resto de la clase.

3. Los alumnos de Informatica y Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién utilizan
estrategias de busqueda, filtrado, almacenamiento y procesado de la informacién contenida
en Internet, con el fin de desarrollar la capacidad de “aprender a aprender” y de las
habilidades caracteristicas de la alfabetizacion informacional en los contextos digitales.

H. Metodologia didactica.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién debe proporcionar a la alumna y al alumno formacién sobre las estrategias vy
habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias mas adecuadas a cada situacién. Debe
permitir al alumnado adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo,
independientemente de la ubicacion fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor
productividad y difusion del propio conocimiento.
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Por ello, las actividades que se propongan deberdan realizarse fundamentalmente en un marco
de colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté compartido y las personas tengan la
capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demas, estableciendo procedimientos de
autoevaluacion y evaluacion de los demds, en un ambiente de responsabilidad compartida y
rigurosidad.

Las herramientas de trabajo que se utilicen tienen que responder también a estos conceptos,
no se trata de hacer trabajos individuales y acumularlos en un trabajo final. La colaboracién en la
realizacion de actividades no debe circunscribirse solamente a un grupo y a las personas que lo
conforman, por lo que deben plantearse actividades colaborativas inter-grupales para elevar un
peldafio mas el sentido del trabajo colaborativo, tal y como sucede en el mundo real.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la actividad
general y dirigir los analisis sobre los resultados conseguido en cada actividad, induciendo a la
propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el desempeio de las
personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que las
formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades desarrolladas en
el aula.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia estas
tecnologias. Mas alld del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa, la
autonomia, en el aprendizaje. La busqueda de informacién, la documentaciéon desde las fuentes
mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en un sector en
constante evolucion.

Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos de este curriculo podran utilizarse
como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, las posibilidades de la web
2.0: acceder a la informacién, publicar, intercambiar, compartir, colaborar, interactuar,... no pueden
ser simples opciones, deben ser bases en la metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso
de plataformas educativas, wikis, foros,... y herramientas mas especificas, como los entornos de
aprendizaje personales (PLE) y los portfolios digitales, que faciliten al alumnado decidir y reflexionar
sobre su propio proceso de aprendizaje.

Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes, aplicandolos en
casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y en situaciones de la
vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las estrategias de
ensefanzaaprendizaje, por ejemplo utilizando las herramientas para trabajo colaborativo,
compartiendo y cooperando, en la realizacidn de las practicas.

I. Materiales y recursos de desarrollo curricular.

I.1. Libros de texto.
No hay libro de texto.
I.2. Recursos TIC.
En la siguiente relacién vemos algunos de estos recursos:
* Herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos bibliograficos.
* Visitas a sitios Web con los alumnos dentro del aula de informatica.
» Utilizacién de software propio del drea curricular:
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o programas de dibujo, o programas de
tratamiento de imagen, o programas de
edicidn de pdginas Web y blogs.
o Utilizacion de programas de disefio de
circuitos eléctrico, electrénicos y mecanicos.
* Utilizacidn de Internet como fuente de informacién.
* Utilizacidon del correo electronico para la comunicacién del profesor con los alumnos
(resolucion de dudas, entrega de trabajos).
I1.3. Recursos elaborados por el Departamento.
Estos recursos pueden ser:
Apuntes.
Presentaciones de diapositivas.
— Recursos multimedia obtenidos de Internet: videos, imagenes, animaciones, etc.

J. Medidas de atencion a la diversidad.

Con el fin de atender a las distintas capacidades y formas de estudiar y adquirir conocimientos
por parte de los alumnos, desde el drea de Tecnologia se plantean las siguientes iniciativas:

- Se propondrdn a los alumnos distintos tipos de actividades que abarquen las distintas
capacidades y estilos de aprendizaje de los alumnos.

- Se utilizaran distintos instrumentos de evaluacién adaptados a las distintas aptitudes de los
alumnos.

- Se analizara la mejor distribucién de los alumnos en el aula, con el fin de poder atender
mejor a dicha diversidad.

- Se potenciard el trabajo en equipos lo mas heterogéneos posibles, como estrategia para
buscar el aprendizaje y la ayuda no solo entre el alumno y el profesor, sino entre sus propios
compaferos.

K. Evaluacion del proceso de aprendizaje.
K.1. Instrumentos de evaluacion

A.- TECNICAS DE OBSERVACION.
A.1.- Guia de Observacion.

Se basa en una lista de indicadores que pueden redactarse ya sea como afirmaciones o bien
como preguntas, que orientan el trabajo de observaciéon dentro del aula, sefialando los aspectos
gue son relevantes al observar. El profesor debe identificar una serie de indicadores de cada
estdndar de aprendizaje que sea evaluado mediante este instrumento. Estos indicadores se
convertirdn en los elementos a observar por parte del profesor.

A nivel practico, se basara en la observacién del alumno mientras realiza tareas practicas.

B.- TECNICAS DE ANALISIS DEL DESEMPENO

B.1.- Proyecto.
A través del proyecto se pretende realizar un producto durante un periodo largo de tiempo.
Aparte de demostrar sus conocimientos sobre asignaturas especificas, se pueden evaluar las
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habilidades comunicativas, la capacidad para asumir responsabilidades, tomar decisiones y
satisfacer intereses individuales, es decir, contenidos transversales y nivel de desarrollo
competencial del alumnado.

La utilizacion de la técnica de proyectos permite a los alumnos ser gestores de la solucidon a un
problema real dentro de un ambiente de trabajo donde el profesor actia uUnicamente como
facilitador de los medios de trabajo y guia conceptual. La experiencia lograda a través del proyecto
permite dominar el conocimiento de la materia y la aplicacidon de los conceptos, experiencia que es
dificil lograr en el entorno del aula.

A nivel practico, el profesor debera proporcionar a los alumnos algunas recomendaciones para
asegurar la realizacion adecuada del proyecto: definicion del propdsito del proyecto, relacién con
los objetivos, materiales que pueden utilizar, recursos necesarios, procedimientos y los criterios de
evaluacién del proyecto. A la hora de evaluar un proyecto es tan importante o mas el proceso que
el resultado final.

C.- TECNICAS DE RENDIMIENTO
C.1.- Prueba Escrita:

La diversidad de pruebas escritas que existen es muy amplia. Se utilizaran los siguientes tipos:
O Examen objetivo o de respuesta cerrada.
O Examen semi-objetivo o de respuesta abierta o de desarrollo.

Dependiendo del nivel y de los contenidos de las pruebas escritas, estas pueden utilizar solo
uno de los aspectos propuestos, o ser una mezcla de varios.

C.2.- Prueba Oral:

Las pruebas orales nos permiten valorar la propiedad en el empleo de la terminologia, la
interpretacidon que el alumno hace de la informacién, asi como la generalizacién y organizacién de
datos del evaluado.

En nuestra area, las pruebas orales versardn sobre aspectos practicos tratados en el aula, o que
sean motivo de algln proyecto, soluciones a problemas reales, manejo de aparatos e
instrumentos,....

K.2. Criterios de calificacion.

Procedimiento Criterio (%)
Examenes y pruebas individuales 65%
Practicas en clase 35%

Los diferentes instrumentos de evaluacidn se utilizan para medir el grado de consecucion de los
estdndares de aprendizaje.
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L. Medidas para la recuperacion de la materia durante el curso.

Calificacidon de cada evaluacidn.

Para considerar que un/a alumno/a ha superado una evaluacién, su calificacion final ha de ser
igual o superior a 5 puntos, una vez considerados todos los instrumentos de evaluaciéon indicados
en la tabla anterior y su peso. . Sin embargo, para poder obtener esta calificacién, es necesario que
la nota minima en cada uno de estos instrumentos de evaluacion sea de 3,5 puntos.

Recuperacion de cada evaluacion.

Si un/a alumno/a no aprueba una evaluacidn se podrd realizar una prueba escrita, una prueba
practica o un trabajo de los contenidos no superados en fechas posteriores a la evaluacion, cuya
calificacion se tendra en cuenta para la nota final de junio.

Calificacion final de la asignatura en la evaluacion final ordinaria.

En 22 Bachillerato se realizaran 3 evaluaciones a lo largo del curso.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacion Il en la evaluacion ordinaria, la media aritmética de todas las calificaciones de
evaluacién debera ser igual o superior a 5 puntos. La media de las evaluaciones se realizara si todas
ellas estan aprobadas o solamente hay una de ellas suspensa con un 4.

En caso de que esta media sea inferior a 5, se realizard una prueba final de los contenidos vistos
durante el curso, antes de que finalice el curso. Queda a criterio de la profesora eliminar algunos de

los contenidos vistos para este examen final.

Calificacion final de la asignatura en la evaluacion final extraordinaria.

Si la calificacion de la prueba final en la evaluacién final ordinaria es inferior a 5, el alumno
deberd ir a la evaluacién final extraordinaria. Para preparar esta prueba el alumno trabajara sobre
un plan de refuerzo y recuperacién sobre los contenidos superados.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién Il en la evaluaciéon final extraordinaria, la nota de esta prueba deberd ser igual o
superior a 5 puntos.

M. Medidas para la recuperacion de la materia pendiente de cursos

anteriores.
No hay alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.
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Anexo IV. TECNOLOGIA INDUSTRIAL II.
22 BACHILLERATO.

A. Contribucion al logro de los objetivos de etapa.

Objetivos Bachillerato (Pdg. 8 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos) Grado de contribucion
1. En relacion con el ejercicio de la ciudadania democratica: Bajo | Medio | Alto
a. Asumir sus deberes y obligaciones. X
b. Ejercer sus derechos respetando siempre a los demas, en especial el derecho X

a laigualdad y la no discriminacién.

c. Practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad. X

d. Participar en la toma de decisiones consensuadas. X

e. Respetar plenamente los valores derivados de la Constitucion Espafiola, del | X
derecho de la Unidén Europea y del resto de Tratados Internacionales.

2. En relacion con la evolucién personal y académica: Bajo | Medio | Alto
a. Afianzar los habitos de estudio y disciplina. X
b. Afianzar los habitos de lectura. X
c. Desarrollar en contextos reales la iniciativa emprendedora a partir del X

conocimiento de los elementos que lo componen.

d. Desarrollar la capacidad para aprender a aprender. X
e. Adquirir madurez personal. X

3. En relacion con la igualdad entre hombres y mujeres: Bajo | Medio | Alto
a. Fomentar activamente la igualdad de derechos y oportunidades. X
b. Rechazar cualquier tipo de discriminacién y de comportamiento sexista. X

4. En relacidon con su desarrollo social y el trato hacia los demas: Bajo | Medio | Alto
a. Rechazar la violencia y los prejuicios de cualquier tipo. X
b. Desarrollar habitos solidarios, en especial en el entorno mas cercano. X
¢. Adquirir madurez social. X

5. En relacion con los conocimientos de materias que cursan a lo largo de la etapa: Bajo Medio | Alto
a. Dominar esos conocimientos. X
b. Utilizarlos en los contextos reales que se planteen. X

6. En relacion con el campo de las tecnologias de la informacidon y la comunicacion: Bajo | Medio | Alto
a. Utilizarlas responsable y criticamente. X
b. Ampliar las destrezas adquiridas en su utilizacidn. X
c. Utilizarlas también como herramientas efectivas de adquisicion de nuevos X

conocimientos.

d. Conocer las diferentes redes sociales, asi como los riesgos, limites legales y X
consecuencias de su mala utilizacion.
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7. En relacion con la lengua castellana y la literatura: Bajo | Medio | Alto

a. Manifestar un claro dominio de la Lengua castellana a través de la correcta X
comprensién y expresion.

b. Conocer la literatura en lengua castellana. X
8. En relacidn con las lenguas extranjeras: Bajo | Medio | Alto
a. Expresarse con fluidez y correccion en lengua inglesa. X

b. Expresarse con fluidez y correccién en lengua francesa, en los casos en los que | X
se curse esta lengua hasta el ultimo curso de la etapa.

9. En relacidn con la historia y la cultura: Bajo | Medio | Alto

a. Conocer e interpretar criticamente los momentos clave de la historia de | X
Espafia.

b. Conocer e interpretar criticamente los aspectos mas arraigados y| X
determinantes de la historia y la cultura de Castilla y Ledn.

c. Divulgar el patrimonio artistico y cultural existente en el entorno de Medina | X
de Rioseco.

10. En relacion con el propio cuerpo: Bajo | Medio | Alto

a. Afianzar el conocimiento que se tiene sobre su funcionamiento. X

b. Afianzar los habitos de cuidado y salud corporal, preservando las condiciones | X
de vida propias.

c. Utilizar adecuadamente la educacion fisica y la practica deportiva como medio | X
para su mejora y cuidado.

11. En relacion con el medio ambiente: Bajo | Medio | Alto
a. Interactuar con él respetuosamente. X
b. Responsabilizarse y participar activamente en su conservacién y mejora. X

12. En relacion con las manifestaciones artisticas: Bajo | Medio | Alto
a. Apreciar y valorar las diferentes formas de creacion artistica. X
b. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria. X
c. Disfrutar de los placeres que de estas actividades se desprenden. X

13. En relacion con la seguridad vial: Bajo | Medio | Alto
a. Adquirir conciencia de la importancia que tiene, tanto para su vida como para X

la de los demas.

b. Ejercerla de forma activa. X

B. Contribucion al desarrollo competencial del alumnado.

Comunicaciodn Lingiistica (CL):

Implica la capacidad de comunicarse en diversos contextos o situaciones de usos de la lengua, a
través de distintas modalidades, formatos y soportes tanto orales como escritos y que abarcan
distintas destrezas referidas a los cinco componentes fundamentales de esta capacidad.

Curso 202Z2-20Z3 /3



IES Campos y Torozos Programacion Didactica Departamento de Tecnologia

En la comunicacion en lenguas extranjeras, el desarrollo de estas competencias proporcionard
destrezas bdsicas referidas a la comprension, la expresion y el contexto tanto de la comunicacion
oral como de la escrita.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CL:

Comunicacion Lingiiistica
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)
1. Expresion Oral: Si No contribuye
contribuye
a. Entonacién. X
b. Registro contextualizado. X
c. Seleccion de vocabulario. X
d. Diccién. X
e. Fluidez. X
2. Comprension Oral: Si No contribuye
contribuye
a. Escucha activa y participativa. X
b. Escucha respetuosa. X
3. Expresion Escrita: Si No contribuye
contribuye
a. Orden en la informacién de oraciones. X
b. Creacion de textos adecuados a las necesidades de X
comunicacion.
c. Expresarse con precision. X
d. Caligrafia. X
e. Utilizacion correcta de los signos de puntuacion. X
f. Adecuaciéon de lo escrito a lo que se quiere X
transmitir.
g. Ortografia. X
4. Comprension Lectora: Si No contribuye
contribuye
a. ldentificacion de la idea principal y de las X
secundarias.
b. Interpretacidon de palabras por el contexto. X
¢. Uso adecuado del diccionario y otras fuentes. X
5. Fluidez Lectora: Si No contribuye
contribuye
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a. Velocidad de lectura. X
b. Fidelidad de lo leido con lo escrito. X
c. Entonacioén. X

Comunicacion Lingiiistica

Torozos)

(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y

6. Vocabulario:

Si contribuye

No contribuye

a. Riqueza. X
b. Precision. X
c. Manejo de sindnimos. X

d. Evitar redundancias y coletillas o muletillas.

X

7. Capacidad de sintesis:

Si contribuye

No contribuye

a. Identificacion de la idea principal.

X

b. Establecimiento de relaciones légicas de los textos.

X

8. Gramatica:

Si contribuye

No contribuye

a. Reglas y principios.

Comunicacion Lingiiistica

N.2 ITEMS SENALADOS

X

N2 NOES
15

Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia (CMCT):
La Competencia Matemadtica es la capacidad para aplicar el razonamiento matemdtico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia significan el Acercamiento al mundo fisico y a la

interaccion responsable con él desde acciones a la conservacion y mejora del medio natural,

importantes para un desarrollo sostenible.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CMCT:

Comunicacion Matemdtica y Competencias Bdsicas en Ciencia y Tecnologia
(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Método Cientifico:

Si contribuye

No contribuye

a. Observacion, recogida, utilizacién e interpretacién de datos. X
b. Hipdtesis. X
c. Experimentacion. X
d. Comprobacion. X
e. Busqueda de soluciones y toma de soluciones. X
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2. Simbolos y Lenguaje:

Si contribuye

No contribuye

a. Numeracion. X
b. Interpretacién de imagenes, mapas, graficos y escalas. X
c. Estadistica y probabilidad. X
d. Geometria. X
e. Medidas. X

3. Simbolos y Lenguaje:

Si contribuye

No contribuye

a. Numeracion.

X

b. Interpretacion de imagenes, mapas, graficos y escalas.

X

4. Calculo: Si contribuye No contribuye
a. Operaciones manipulativas y mentales. X
b. Estimaciones. X

5. Razonamiento:

Si contribuye

No contribuye

a. Planteamiento de problemas.

X

b. Resolucidn de problemas.

X

6. Ciencia y Tecnologia

Si contribuye

No contribuye

a. Interaccidon con el entorno fisico, bioldgico, tecnolégico y
medioambiental.

b. Conocimiento del entorno.

c. Preservacion y respeto del entorno.

Comunicacion Matemdtica y Comp. Bdsicas en Ciencia y Tecnologia

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencia Digital (CD):

Aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC. Supone la adecuacion a los

cambios que introducen las TIC para ser competente en un entorno digital.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CD:

Competencia Digital

(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Hardware: Si No contribuye
contribuye
a. Componentes centrales. X
b. Periféricos. X
2. Software: Si No contribuye
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contribuye
a. Busqueda eficaz de la informacion. X
b. Comprension de la informacidn. X
c. Analisis critico de la informacidn. X
d. Comunicacién digital: medios y uso social de los X
mismos.
e. Creacion de contenidos en diferentes formatos. X
f. Autoria y derechos de autor. X
3. Seguridad TIC: Si No contribuye
contribuye
a. Normas de uso. X
b. Seguridad de uso. X
c. Riesgos y prevencion. X
d. Proteccién de datos. X

Competencia Digital

N.2 ITEMS
SENALADOS

Aprender a Aprender (AA):

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y gestionar el tiempo y la
informacidn convenientemente.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la AA:

Aprender a Aprender
(Pdg. 15y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Planificacion: Si No contribuye
contribuye
a. Establecimiento de objetivos alcanzables. X
b. Organizacién del aprendizaje en tiempos adecuados. X
c. Gestion y organizacién de recursos. X
d. Estrategias para afrontar la tarea. X
2. Investigacion: Si No contribuye
contribuye
a. Sentido critico. X
b. Gestion positiva de los éxitos y los fracasos. X
c. Reflexidn sobre los procesos de aprendizaje propios. X
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3. Evaluacion: Si No contribuye
contribuye
a. Valoracién y respeto del trabajo propio. X
b. Valoracion y respeto del trabajo de los demas. X
c. Superacioén de dificultades. X
d. Valoracidon positiva de los errores propios y ajenos como X
fuente de aprendizaje y mejora.

Aprender a Aprender

N.2 ITEMS SENALADOS

Competencias Sociales y Civicas (CSC):

Capacidad de empatizar, aceptar las diferencias, ser tolerante, respetar los valores, las
creencias y las culturas propias y ajenas.

Habilita a las personas para participar plenamente en la vida civica, social y profesional.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CSC:

Competencias Sociales y Civicas
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y Torozos)

1. Autonomia, Socializacion y Educacion Emocional: Si No contribuye
contribuye
a. Trabajo grupal. X
b. Relaciones interpersonales. X
c. Relaciones intrapersonales X
d. Gestidn de normas. X
e. Gestion de conflictos. X
f. Toma de decisiones. X
g. Aceptacién de uno mismo. X
h. Aceptacion de los demas. X
2. lgualdad: Si No contribuye
contribuye
a. Prevencion de la violencia de género. X
b. Respeto de las diferencias. X
3. Cuidado de uno mismo: Si No contribuye
contribuye
a. Alimentacidn y salud. X
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Competencias Sociales y Civicas

N.2 ITEMS SENALADOS

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEE):

b. Educacidn vial. X
c. Seguridad en uno mismo. X
d. Autoestima. X
4. Uso de las Redes Sociales: Si No contribuye
contribuye
a. Respeto de valores y conciencia de limites. X
b. Analisis critico y responsable de la informacién. X
5. Globalizacidn: Si No contribuye
contribuye
a. Educacidn politica. X
b. Procesos migratorios. X
c. Conflictos bélicos. X
6. Educacion ambiental: Si No contribuye
contribuye
a. Desarrollo sostenible. X
b. Ecologia. X

N2 NOES
10

Capacidad para transformar las ideas en actos. Disponer de la habilidad para aceptar y apoyar

esos cambios. Tener la actitud necesaria para asumir riesgos y aceptar responsabilidades. Ser

creativo y saber manejar la incertidumbre.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CSC:

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor
(Pdg. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y
Torozos)

1. Autonomia:

Si
contribuye

No contribuye

a. Capacidad creadora y de innovacion. X

b. Sentido de la responsabilidad.

c. Capacidad para trabajar individualmente.

d. Capacidad de asuncién y gestion de riesgos.

e. Manejo de la incertidumbre.

X
X
X
X
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2. Busqueda de informacion: Si No contribuye
contribuye
a. Sentido critico para seleccionar informacién. X
b. Manejo de diversas fuentes. X
3. Organizacion: Si No contribuye
contribuye
a. Liderazgo. X
b. Trabajo en equipo. X
c. Distribucién de los tiempos. X
d. Orden y presentacién en la entrega de tareas. X

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor

N.2 ITEMS SENALADOS

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC):

Implica conocer, comprender, apreciar y valorar de forma critica, abierta y respetuosa las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas. Implica utilizar los distintos cddigos
artisticos y culturales como medio de comunicacion y expresion personal. Implica manifestar
interés en la vida cultural y la conservacion del patrimonio.

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los siguientes ambitos y dimensiones de la CEC:

Conciencia y Expresiones Culturales
(Pag. 15 y 16 Propuesta Curricular IES Campos y
Torozos)
1. Conciencia Cultural: Si No contribuye
contribuye
a. Espiritu critico. X
b. Conocimiento de géneros, técnicas, estilos y cddigos X
artisticos.
c. Interés, aprecio y respeto por las obras artisticas. X
d. Disfrute de obras artisticas. X
e. Promocion de la actividad cultural. X
2. Expresion cultural: Si No contribuye
contribuye
a. Creatividad e iniciativa cultural. X
b. Resolucion de problemas. X
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c. Asuncion de riesgos. X

d. Comunicacion de ideas a través del arte. X

Conciencia y Expresiones Culturales

N.2 ITEMS SENALADOS

C. Contenidos de la materia.

Los contenidos de la asignatura de Tecnologia Industrial Il se encuentran en la ORDEN
EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la implantacion,
evaluacion y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

A continuacion, se indican las unidades didacticas en las que se han estructurado los
contenidos de la materia. También se indica su temporalizacion durante el curso.

C.1. Contenidos de las unidades didacticas y duracion aproximada de cada una.

UD. 1.- Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida.

Estructura atdmica. Fuerzas y energias de interaccién entre atomos. Estructura electrénica y
reactividad quimica. Tipos de enlaces atdémicos y moleculares. La evolucién de los modelos
tedricos. Alotropia. Propiedades mecanicas de los materiales. Tipos de ensayos. Deformaciones
eldsticas y plasticas. Corrosion. Tipos de corrosién. Métodos de proteccién contra la corrosion. La
oxidacion. N2 sesiones: 10.

UD. 2.- Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos térmicos.

Sistemas materiales: homogéneos y heterogéneos. Aleaciones. Soluciones sdlidas: por sustitucion,
por insercidn. Diagramas de equilibrio de fases. Diagramas isomoérficos binarios. Aleaciones
hierro-carbono: composicion, constitucién y estructura. Diagrama Fe-C. Temple: ensayo de
templabilidad, curvas de templabilidad. Factores que influyen. Medios y tipos de temple. El
recocido como tratamiento térmico que minoriza los defectos que presenta una pieza templada.
Tratamientos termoquimicos. N2 sesiones: 12.

UD. 3.- Principios generales de maquinas.

Concepto de madquina. Sistema Internacional de Unidades. Magnitudes y unidades. Trabajo.
Trabajo realizado por una fuerza variable. Otras formas de expresar el trabajo: De rotacién. De
expansion/compresién. Potencia: De rotacidén, hidraulica, eléctrica. Formas de Energia.
Conservacion de la energia. Rendimiento mecanico.

Ne sesiones: 6.

UD. 4.- Motores térmicos. Circuitos frigorificos.
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Ciclos termodinamicos. Principios basicos de termodindmica. Magnitudes y unidades. Ciclo de
Carnot. Motores térmicos: Principio de funcionamiento. Clasificacidn. Descripcidon y elementos.
Motores de combustién externa: Maquina de vapor. Turbina de vapor. Aplicaciones. Motores de
combustién interna: Motores de explosidon o de encendido provocado. Motores de combustion de
encendido por compresién o motores Diesel. Efectos medioambientales del uso de los motores
térmicos. Circuito frigorifico y bomba de calor. Principio de funcionamiento. Elementos del
sistema y su funcién. Aplicaciones. Bomba de calor. Aplicaciones.

N2 sesiones: 12.

UD. 5.- Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.

Magnetismo y electromagnetismo. Campo magnético creado por corrientes eléctricas. Fuerza y
momento ejercido sobre una espira por la que circula una corriente eléctrica. Fuerza electromotriz
inducida. Clasificacion de los motores eléctricos. Motores de corriente contintda. Constitucion,
principios de funcionamiento y caracteristicas. Arranque, regulacidn de la velocidad e inversion de
giro de los motores de corriente continua. Motores de corriente alterna trifdsicos. Constitucién,
principios de funcionamiento y conexion. Procedimientos de arranque y regulacién de la velocidad
de los motores trifasicos. Motores monofasicos. N2 sesiones: 12.

UD. 6.- Automatizacion neumatica. (12 horas)

Estudio de los principales principios fisicos de aplicacion en neumatica. Estudio de las principales
técnicas de produccién, conduccién, almacenaje y tratamiento de aire comprimido en una
instalacion. Estudio de los elementos neumadticos de una instalaciéon segun su funcién: de
accionamiento, de regulacidn, de control o mando y captadores o detectores. Estudio de la
simbologia neumatica. Estudio de la numeracién normalizada para componentes neumaticos.
Andlisis de la forma constructiva de algunas valvulas.

Interpretacidon de esquemas neumaticos.

N2 sesiones: 12.

UD. 7.- Automatizacion oleohidraulica.

Estudio de las propiedades fisicas basicas de los fluidos. Estudio de los principales principios fisicos
de aplicacidon en oleohidraulica. Estudio de diferentes tipos de bombas oleohidraulicas y sus
caracteristicas. Estudio de los distintos tipos de valvulas utilizados en oleohidraulica. Estudio de
los elementos de trabajo utilizados en oleohidrdulica. Estudio de la simbologia oleohidraulica.
Interpretacidon de esquemas oleohidraulicos.

N2 sesiones: 6.

UD. 8.- Sistemas automaticos.

Definiciones de términos utilizados en sistemas automaticos de control. Definicién y estudio de
sistemas de control en lazo abierto. Definicidn y estudio de sistemas de control en lazo cerrado.
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Definicion de criterios y especificaciones de un sistema de control. Estudio de la transformada de
Laplace para algunas funciones elementales. Definicion de funcidn de transferencia.
N2 sesiones: 12.

UD. 9.- Componentes de un sistema de control.

Definicion de tipos de sefales en un sistema de control automatico. Definicion de tipos de
captadores de sefial en un sistema de control automatico. Estudio del tratamiento de la seial en
un sistema de control automatico. Estudio de las propiedades de los distintos sensores utilizados
en sistemas de control automatico. Estudio de los transductores de posicion. Estudio de los
transductores de desplazamiento. Estudio de los transductores de temperatura. Estudio de los
transductores de velocidad. Estudio de los transductores de presion. Estudio de los transductores
de luz. Definicién de comparadores de error.

Definicion de actuadores. Estudio del amplificador

operacional.

N2 sesiones: 6.

UD. 10.- Circuitos digitales.

Sistemas de numeracién y cddigos. Binario, hexadecimal. Operaciones aritméticas con niumeros
binarios.

Algebra de Boole. Postulados, propiedades y teoremas. Variables y funciones légicas. Tabla de
verdad. Operaciones y funciones del Algebra de Boole. Suma y producto ldgico, funcidn
complementacién. Puertas légicas AND, OR, INVERSION, NAND, NOR, EXOR. Obtencién vy
simplificacion de funciones légicas.

Realizacion de circuitos con puertas légicas. Implementacién de funciones con puertas NAND y
NOR.

N2 sesiones: 12.

UD. 11.- Circuitos combinacionales y secuenciales. (6 horas)

Circuitos combinacionales integrados. Codificadores y decodificadores. Multiplexores vy
demultiplexores. Comparadores. Circuitos aritméticos. Circuitos secuenciales. Biestables
asincronos: R-S, J-K. Biestables sincronos: R-S, J-K, T y D. Contadores. Registro de desplazamiento.
Ne sesiones: 6.

UD. 12.- El ordenador como sistema de control. (6 horas)

Definicién de partes y funcionalidad de la unidad central de procesamiento (CPU). Definicion de la
estructura interna y funcional de los ordenadores. Definicion de hardware. Definicidn y tipos de
software. Introduccién a Arduino. Aplicaciones, estructura y programacion basica. Introduccién a
las aplicaciones de la automatizacién a través de autdmatas programables. Estudio de la
estructura de un autdmata programable. Estudio de la utilidad de un Grafcet. Ejemplos de
aplicacion de automatismos. N2 sesiones: 6.
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C.2. Temporalizacion por evaluaciones.

La temporalizacion aproximada es la siguiente:

Titulo 12 Eval. 29 Eval. 39 Eval.
UD. 1.- Estructura de los materiales. Propiedades y

ensayos de medida. X

UD. 2.- Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos X

térmicos.

UD. 3.- Principios generales de mdaquinas. X

UD. 4.- Motores térmicos. Circuitos frigorificos. X

UD. 5.- Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos. X

UD. 6.- Automatizacidn neumatica. X

UD. 7.- Automatizacion oleohidraulica. X

UD. 8.- Sistemas automaticos. X

UD. 9.- Componentes de un sistema de control. X
UD. 10.- Circuitos digitales. X
UD. 11.- Circuitos combinacionales y secuenciales. X
UD. 12.- El ordenador como sistema de control. X

C.3. Contenidos basicos para el desarrollo de las competencias del alumnado.

A continuacion, se indican los contenidos bdsicos para el desarrollo de las competencias del
alumno.

UD. 1.- Estructura de los materiales. Propiedades y ensayos de medida.

Tipos de enlaces atédmicos y moleculares. Alotropia. Propiedades mecanicas de los materiales.
Tipos de ensayos. Deformaciones eldsticas y plasticas. Corrosion. Tipos de corrosién. Métodos de
proteccidon contra la corrosién.

UD. 2.- Aleaciones. Diagramas de equilibrio. Tratamientos térmicos.
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Aleaciones. Soluciones sdlidas: por sustitucién, por insercion. Diagramas de equilibrio de fases.
Diagramas isomorficos binarios. Aleaciones hierro-carbono: composicién, constituciéon vy
estructura. Diagrama Fe-C.

UD. 3.- Principios generales de maquinas.

Concepto de maquina. Sistema Internacional de Unidades. Magnitudes y unidades. Trabajo.
Trabajo realizado por una fuerza variable. Otras formas de expresar el trabajo: De rotacion. De
expansion/compresién. Potencia: De rotacidn, hidraulica, eléctrica. Formas de Energia.
Conservacion de la energia. Rendimiento mecanico.

UD. 4.- Motores térmicos. Circuitos frigorificos.

Ciclos termodindmicos. Principios basicos de termodinamica. Magnitudes y unidades. Ciclo de
Carnot. Motores térmicos: Principio de funcionamiento. Clasificacién. Descripcidén y elementos.
Motores de combustién interna. Circuito frigorifico y bomba de calor. Principio de
funcionamiento. Bomba de calor.

UD. 5.- Magnetismo y electricidad. Motores eléctricos.

Clasificacion de los motores eléctricos. Motores de corriente continda. Constitucidn, principios de
funcionamiento y caracteristicas. Arranque, regulacién de la velocidad e inversién de giro de los
motores de corriente continua.

UD. 6.- Automatizacion neumatica.

Estudio de los principales principios fisicos de aplicacién en neumatica. Estudio de las principales
técnicas de produccién, conduccién, almacenaje y tratamiento de aire comprimido en una
instalacion. Estudio de los elementos neumadticos de una instalacién segun su funcién: de
accionamiento, de regulacidn, de control o mando y captadores o detectores. Estudio de la
simbologia neumatica. Estudio de la numeracién normalizada para componentes neumaticos.
Interpretacion de esquemas neumaticos.

UD. 7.- Automatizacion oleohidraulica.

Estudio de las propiedades fisicas basicas de los fluidos. Estudio de los principales principios fisicos
de aplicacién en oleohidrdulica. Estudio de la simbologia oleohidraulica. Interpretacion de
esquemas oleohidraulicos.

UD. 8.- Sistemas automaticos.

Definiciones de términos utilizados en sistemas automaticos de control. Definicién y estudio de
sistemas de control en lazo abierto. Definicion y estudio de sistemas de control en lazo cerrado.
Definicién de criterios y especificaciones de un sistema de control. Definicion de funcién de
transferencia.
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UD. 10.- Circuitos digitales.

Sistemas de numeracién y cédigos. Binario, hexadecimal. Operaciones aritméticas con niumeros
binarios. Algebra de Boole. Postulados, propiedades y teoremas. Variables y funciones |dgicas.
Tabla de verdad. Operaciones y funciones del Algebra de Boole. Suma y producto légico, funciéon
complementacion. Puertas légicas AND, OR, INVERSION, NAND, NOR, EXOR. Obtencién vy
simplificacion de funciones ldgicas. Realizacién de circuitos con puertas logicas. Implementacion
de funciones con puertas NAND y NOR.

UD. 11.- Circuitos combinacionales.

Circuitos combinacionales integrados. Codificadores y decodificadores. Multiplexores vy
demultiplexores. Circuitos secuenciales.

UD. 12.- El ordenador y el microprocesador.

Definicion de partes y funcionalidad de la unidad central de procesamiento (CPU). Definicién de la
estructura interna y funcional de los ordenadores. Definicion de hardware. Definicion y tipos de
software. Introduccién a Arduino. Aplicaciones, estructura y programacién basica.

D. Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacidén de la asignatura de Tecnologia Industrial Il se encuentran en la
ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacion, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.

BLOQUE 1

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacién concreta teniendo en cuenta
sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura interna asi
como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacién por medio de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

BLOQUE 2

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento.

3. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicién de una maquina,
circuito o sistema tecnoldgico concreto.

BLOQUE 3
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1. Describir y exponer la composiciéon de un sistema automatico identificando los elementos de
mando, control y potencia y explicando la relacién entre las partes que los componen.

2. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas.

3. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

BLOQUE 4

1. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos combinacionales y secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

2. Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos
de simplificacién de circuitos légicos.

3. Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los
conforman y su respuesta en el tiempo.

BLOQUE 5

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relaciéon de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mds adecuado o
programas de simulacion.

2. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacion en internet y describiendo las principales prestaciones de los mismos.

Criterios de evaluacion basicos para el desarrollo de las competencias del alumnado.
Los criterios de evaluacidn basicos y prioritarios serian los siguientes:

* Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo en cuenta
sus propiedades y los factores técnicos relacionados con su estructura interna.

* Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de sus
caracteristicas de uso.

* Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de funcionamiento.
* Representar graficamente mediante programas de disefio la composicién de un circuito o
sistema tecnoldgico concreto.

* Describir la composicion de un sistema automatico identificando los elementos de mando,
control y potencia y explicando la relacién entre las partes que los componen.

* Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

* Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos combinacionales digitales.

* Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos
de simplificacion de circuitos légicos.
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* Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacion en internet y describiendo las principales prestaciones de los mismos.

E. Estandares de aprendizaje.

Los estandares de aprendizaje de la asignatura de Tecnologia Industrial Il se encuentran en la

ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacion, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

BLOQUE 1

1.

Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo en
cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo
obteniendo informacidén por medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

1.1. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

1.2. Interpreta resultados de ensayos tipicos sobre materiales eligiendo el mds adecuado
para una determinada funcion.

1.3. Determina la estructura y caracteristicas de una aleacion a partir de la interpretacion
de los diagramas de equilibrio de fases correspondientes.

1.4. Propone medidas para la mejora de las propiedades de un material en funcion de los
posibles tratamientos térmicos y superficiales

BLOQUE 2

Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos.

1.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una mdquina interpretando
planos de mdquinas dadas.

1.2. Calcula rendimientos de mdquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su
funcionamiento.

. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de

funcionamiento.

2.1. Explica la diferencia entre las distintas mdquinas térmicas en funcion de su
constitucion y el ciclo termodindmico tedrico asociado.

2.2. Describe diferentes tipos de motores eléctricos de corriente continua y alterna,
teniendo en cuenta sus principios de funcionamiento.
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2.3. Realiza cdlculos para determinar los pardmetros caracteristicos de mdquinas
térmicas y motores eléctricos en funcion de unas condiciones dadas.

3. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una maquina,
circuito o sistema tecnolégico concreto.

3.1. Dibuja croquis de mdquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la
funcion de cada uno de ellos en el conjunto.

BLOQUE 3

1. Describir y exponer la composicion de un sistema automatico identificando los elementos de
mando, control y potencia y explicando la relacién entre las partes que los componen.

1.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema automdtico
interpretando planos/esquemas de los mismos.

1.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.

1.3. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcidn de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

N

Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas.

2.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando grdficos de
las sefiales en los puntos significativos.

2.2. Disefia y comprueba circuitos eléctricos o neumdticos que respondan a unas
especificaciones dadas, utilizando software o sistemas de simulacién adecuados

w

Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo.

3.1. Visualiza sefiales en sistemas automdticos mediante equipos reales o simulados
verificando la forma de las mismas.

BLOQUE 4

1. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos combinacionales y secuenciales digitales
describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

1.1. Visualiza sefiales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados verificando la
forma de las mismas.

1.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones de
entrada y su relacion con las salidas solicitadas.

1.3. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.

1.4. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las
sefiales.
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2. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de
control aplicando procedimientos de simplificacién de circuitos logicos.

2.1. Disefia circuitos I6gicos combinacionales con puertas Idgicas a partir de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible
esquema del circuito.

2.2. Disefa circuitos Idgicos combinacionales con bloques integrados, partiendo de
especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

3. Diseiiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los
conforman y su respuesta en el tiempo.

3.1. Disefia circuitos Idgicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

BLOQUE 5

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion.

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los mismos y de
las caracteristicas de los elementos que lo componen.

1.3. Utiliza programas de simulacion para comprobar el funcionamiento de circuitos
secuenciales que resuelvan problemas de automatizacion.

N

Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso domeéstico
buscando la informacidén en internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos.

2.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y compdralo
con algun microprocesador comercial.

2.2. Utiliza el ordenador como elemento de control programado para su aplicacion en sistemas
automadticos sencillos.

F. Contenidos transversales.

Desde el area de la Tecnologia, como algo presente en nuestras vidas, podemos abordar dichos
elementos desde muchos aspectos, reflejados en lecturas, actividades, etc.

a) Comprension lectora. Se haran lecturas comprensivas de temas relacionados con la asignatura.

b) Expresion oral y escrita. Se prestara especial atencién en la expresién y redaccién de trabajos y
proyectos que se realicen.

d) Tecnologias de la informacién y de la comunicacion, y su uso. También veran la utilizacion de
las nuevas tecnologias y de los medios de que disponen, para una utilizacién mas didactica y de
ayuda al estudio.

e) Emprendimiento. Resolver un problema practico de forma auténoma, confiando en nuestras
capacidades. Se valorard el trabajo manual como forma de actividad importante en la sociedad
en la que vivimos.
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G. Medidas que promuevan el habito de lectura.

Desde el Departamento de Tecnologia se realizaran las siguientes acciones con el fin de fomentar la
mejora de la capacidad lectora de los alumnos:

1. Elaboracién por parte de los alumnos de esquemas sobre los contenidos del tema que se
desarrolla en cada momento.

2. Los alumnos en el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion utilizan
estrategias de busqueda, filtrado, almacenamiento y procesado de la informacion contenida
en Internet, con el fin de desarrollar la capacidad de “aprender a aprender” y de las
habilidades caracteristicas de la alfabetizacién informacional en los contextos digitales.

H. Metodologia didactica.

El modelo metodoldgico es el resultado de una yuxtaposicién de los tres siguientes, clasico,
innovador e investigador, mas los proyectos.

Dependiendo de la unidad que se vaya a estudiar, y mds concretamente del bloque de
contenidos objeto de estudio, la proporcién en la que interviene cada uno de ellos es distinta.

En muchos casos, puede resultar aconsejable un enfoque o metodologia interdisciplinar y
constructivista, en la que se potencien los siguientes elementos:

* Enfoque interdisciplinar, que anime a nuestros alumnos/as a interrelacionar contenidos
procedentes de otras fuentes de conocimiento, tales como:

o Otras asignaturas: matematicas, fisica, quimica, etc.

o Temas cientifico-tecnoldgicos de actualidad, como pueden ser nuevos
descubrimientos, materiales, técnicas, etc., relacionados con el tema objeto de
estudio.

o Temas transversales, como la educacion para la salud, educacién ambiental, etc.

* Enfoque constructivista, que conlleve a un mayor protagonismo del alumnado en el proceso
de aprendizaje. Para ello, se puede establecer un esquema de trabajo que nos conduzca a:

o Averiguar los conocimientos previos que tiene el alumnado antes de abordar una
unidad determinada. o Descubrir los intereses del alumnado en relacién con un
determinado bloque de contenidos.

o Contribuir a la aparicidon de «conflictos cognitivos» que contribuyan al desarrollo de
la madurez personal, social y moral del alumnado. o Animar a nuestros alumnos a
gue opinen sobre diferentes actividades tecnolégicas actuales, tales como:

4+ Consumo energético y contaminacién del medio ambiente.
4+ Desarrollo sostenible y bienestar social.
4+ Avance industrial e impacto ambiental.

o Potenciar actividades de grupo, realizando proyectos y construyendo maquetas y

prototipos.

Se trata, en todo momento, de mantener una actitud activa del alumnado en su proceso de
aprendizaje mediante:
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* Actividades individuales en las que tendra que reflexionar, estudiar y realizar diferentes
ejercicios.

* Participacion en coloquios, dentro del aula, a través de ponencias, sugerencias y puntos de
vista o pareceres, contribuyendo a crear climas de trabajo y aprendizaje agradables.

* Participacién en grupos de trabajo, donde tendran que consensuar y ponerse de acuerdo
para llevar a cabo la distribuciéon de tareas dentro del grupo, en lo referente a lectura y
seleccion de material bibliografico, puesta en comun y aplicacién de esa informacién a la
ejecucion de un proyecto (disefio, distribucién y fabricacion de prototipos).

Asimismo, habra actividades en las que el objetivo final no sea la fabricacion de ningln
prototipo, sino la elaboracién de material sobre un tema tecnolégico concreto.

Se deben impulsar las situaciones de aprendizaje que tengan sentido para los alumnos,
cultivando el debate, la exposicion, la adquisicion de conocimientos, técnicas, contenidos vy
actitudes. Estas situaciones deben ser motivadoras y deben prepararles para participar en diversos
contextos de la vida real.

Es importante la realizacién de actividades que conduzcan a la adquisicion de conocimientos,
potenciando un aprendizaje activo mediante la utilizacién de estrategias para que el alumno
aprenda a aprender. Asi, cada bloque de contenidos se deberd completar con actividades y
ejercicios encaminados a la resolucion de problemas, con el fin de potenciar y reforzar los
contenidos trabajados. Aunque la ensefanza de esta materia tiene un caracter marcadamente
expositivo, también se procurara realizar experiencias practicas que complementen los conceptos
estudiados. Dichas actividades estaran encaminadas a potenciar el trabajo en equipo y permitiran
subrayar la relacién de los aspectos tedricos de la materia con sus aplicaciones practicas
correspondientes.

Es fundamental utilizar programas de simulacién informatica como herramienta para facilitar
la adquisicién de conocimientos y aumentar la motivacidon del alumnado, ya que se usa de una
forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los recursos
informaticos y de la red para exposiciones, elaboracién de proyectos, trabajos, difusion vy
publicacién de contenidos.

Durante las actividades diarias del alumnado (individuales o en grupo), se favoreceran
actitudes positivas, abiertas y receptivas, potenciando aquellas técnicas de indagacién e
investigacion que permitan reflexionar hacia los cambios que el progreso y la Tecnologia reportan.
Se fomentara la autoestima del alumnado valorando sus esfuerzos, pequenos avances y logros en
sus tareas, respetando el propio ritmo personal, procurando que sean conscientes de sus
capacidades y limitaciones.

La evaluacidn del alumno debe adquirir un papel relevante. Los referentes para la
comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los objetivos son los
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

En los criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje se valoran principalmente los
procesos de aprendizaje, que ponen de manifiesto en qué medida han sido asimilados los
conceptos, y en qué proporcion se han desarrollado las habilidades intelectuales dirigidas a la
consecucion de los objetivos y al desarrollo de las competencias trabajadas. Estos criterios de
evaluacién deberan comprobarse en situaciones contextualizadas tal y como se han desarrollado
habitualmente en el aula, siendo necesario para ello la realizacion de pruebas escritas.
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I. Materiales y recursos de desarrollo curricular.
I.1. Libros de texto.

Se utiliza como manual de referencia el libro “Tecnologia Industrial II” de la editorial de Mc
Graw-Hill.

I.2. Recursos TIC.

En la siguiente relacién vemos algunos de estos recursos:

* Herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos.

* Visitas a sitios Web.

* Utilizacién de software propio del area curricular:

* Utilizacidn de Internet como fuente de informacién.

e Utilizacidn de la plataforma Teams para la comunicacion con los alumnos.

I.3. Recursos elaborados por el Departamento.

Estos recursos pueden ser:
— Apuntes.
— Hojas de problemas de repaso y ampliacion.
— Exdmenes.
— Presentaciones de diapositivas.
— Recursos multimedia obtenidos de Internet: videos, imagenes, animaciones, etc.

J. Medidas de atencion a la diversidad.

Con el fin de atender a las distintas capacidades y formas de estudiar y adquirir conocimientos
por parte de los alumnos, desde el area de Tecnologia se plantean las siguientes iniciativas:

- Se propondradn a los alumnos distintos tipos de actividades que abarquen las distintas
capacidades y estilos de aprendizaje de los alumnos.

- Se utilizardn distintos instrumentos de evaluacién adaptados a las distintas aptitudes de los
alumnos.

K. Evaluacion del proceso de aprendizaje.
K.1. Instrumentos de evaluacion.

Los instrumentos de evaluacidn que se van a utilizar en este curso para evaluar los distintos
estandares de aprendizaje seran los siguientes:
a) Prueba escrita.
b) Practicas y proyectos.
c) Trabajos de investigacion.
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K.2. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificaciéon que se van a utilizar en este curso para evaluar los distintos
estandares de aprendizaje y los contenidos asociados a ellos, teniendo en cuenta los instrumentos
de evaluacion anteriores, sera los siguientes:

Procedimiento Criterio (%)
Exdmenes y pruebas individuales 75%
Cuaderno de trabajo, entrega y realizacidn ejercicios propuestos y pruebas 25%

individuales, proyectos, ...

Los diferentes instrumentos de evaluacidn se utilizan para medir el grado de consecucion de los
estandares de aprendizaje.

L. Medidas para la recuperacion de la materia durante el curso.

Calificacion de cada evaluacion.

Para considerar que un/a alumno/a ha superado una evaluacién, su calificacion final ha de ser
igual o superior a 5 puntos, una vez considerados todos los instrumentos de evaluaciéon indicados
en la tabla anterior y su peso. . Sin embargo, para poder obtener esta calificacion, es necesario que
la nota minima en cada uno de estos instrumentos de evaluacion sea de 3,5 puntos.

Recuperacion de cada evaluacion.

Si un/a alumno/a no aprueba una evaluacidn se podrd realizar una prueba escrita, una prueba
practica o un trabajo de los contenidos no superados en fechas posteriores a la evaluacién, cuya
calificacion se tendra en cuenta para la nota final de junio. Esta calificacion debera tener un valor
minimo de 4 puntos.

Calificacion final de la asignatura en convocatoria ordinaria.

Se realizardn 3 evaluaciones a lo largo del curso.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Tecnologia Industrial en junio, la
media aritmética de todas las calificaciones de evaluacion debera ser igual o superior a 5 puntos. La
media de las evaluaciones se realizara si todas ellas estdn aprobadas o solamente hay una de ellas
suspensa con un 4.

En caso de que esta media sea inferior a 5, se realizara una prueba final de los contenidos
vistos durante el curso, antes de que finalice el curso. Queda a criterio de la profesora eliminar
algunos de los contenidos vistos para este examen final.
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Calificacion final de la asignatura en convocatoria extraordinaria .

Si la calificacién de la prueba final en la evaluacién final ordinaria es inferior a 5, el alumno
deberd ir a la evaluacidn final extraordinaria. Para preparar esta prueba el alumno trabajara sobre
un plan de refuerzo y recuperacién sobre los contenidos no superados.

Para considerar que un alumno ha superado la asignatura de Tecnologia Industrial Il en la
evaluacioén final extraordinaria, la nota de esta prueba debera ser igual o superior a 5 puntos.

M. Medidas para la recuperacion de la materia pendiente de cursos
anteriores.

No hay alumnos con la materia suspensa de cursos anteriores.

N. Planes de refuerzo y recuperacion.
No se contempla la realizacién de ningun plan de refuerzo y recuperacién para la asignatura.
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